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これから始まる不思議な旅にはいくつかのポイントがあるんだ。ポクを確実に成長させ 
てくれないと先には進めないゾ〇今回はそのポイントのいくつかをこっそり教えよ 
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このソフトは、売店頭に設置されていますソフト i 替&(デイスクライター)で昭和62年6月下%より仕替えられます。 

ドッグの新しい後報が鹵けるょ/ 

Tel 03-221-6000 


「アップルタウン物語」の取扱説明書 （ 
に下記のとおりまちがいがありました 
アイコンを使いたくない時は セレクト 
を押そう。アイコンが消えるよ。 

と害いてありますが、下線部:^ レ乞_卜 
は スタート ポタン の まちがいです。訂 
おわび申しあげます。 


農 醒醒屬 

SQUARE 元中 ff 辦 

をよ<確めて、間通い G 


お is でのお尚答せの蒔は、電 s 番号をよ <確 


T i 1 1 - 13 TEL 03-545-3519 
、のないようにおかけ下さい。 
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あくやく.ちようじん かんぜん いつきよ こうかい おうい 

★悪役超人の完全データを一挙に公開/キミは王位につけるか!？ 

キン两マン 1 位ン争肉奪震 


k じだいき螓今せいしゆ ほくとしんけんげんとこラけん 

B 射 t の救世主となるのは北斗神拳か元斗皇拳か？ 

… S 國 


北斗の擊 



★隠れアイテムの位置を徹底的に調べたそ0これで勝利だ./ 

讎瞧： t ニコル 


k ★早く人間に戻 D たい./ほこが旅する春~冬のステージヒント集 

^3 つでいぼこ 

★ itt な7ップをステ-ジ3までカンペキ]^ / ^HHM 

嫌嫌俱激黼 


エジプト帰りのチュンくんこと、中村光一さんがお答えする… 

_ 




いきなりステージ4へ 

{mmntmms. - _ 

ル技で®®ク：.:ゾ魔界島 • a-^M 



スクロー 

/熱血硬派くにおくん • ラウンドセレクト/ド 
ラゴンクエスト II •ちらえる経験値ほか 


_齡 作 ダ-漏り 
大作 載: 


フアンタジーゾーン/へラクレ 
，，/づっ 


にの栄光/メット•マク： 

ばり大相撲/迷宮寺院タパパ/ 
ジャーヴァス/燃えろブロ野 
球/ SWAT ほか究極の先取 
0ちたくさんあるよ/ 





riQ y|rn 170(1. ft 答®各なさまからのお問い合わせは、 休日をのぞく月曜から金曜の 4 時から 6 時のあいだのみ、 受け付 
U 0 M 4 Du IHI l /UU こなっています。 M 織 S は 義 に-いていることのみで、 ゲ-ムの驗ゃヒントに说由 


























だ モンスタ—にぶ Q て、 _ 
のどん 底にだだきこまれてい 

た：^が； 又の鍵- K かダン 

ジヨン i つモンスターを 
倒し、装な戦いの末、魔王 
ルウをも、永遠の闇に葬 S 
fv た 。そして、魔王ルウに捕 
ゎれて ぃだエト - S © も無事に 
助： M しだ。国王は たいへん 
裏ひ、 勇剣士にこう言っだ0 
「エト - K © と結婚して、この- 
国^&てくれまぃ# 」 
しかし勇劍士は、 

「私には国王になる^つな能 
力はありません。ェト - WS と 
ともに旅に出だいのですが」 
と 答えだ。国王の許しを得 K 


国霞 Hh - Ng の弟に王位 


をゆすり、人々は H ん靈 

の置のだめに働いた。ドー 
ルに _かもどつだ。 

そして'、月れ趋…0 
つたド- 

り S めだ 。 

Ai の賽見ぇない」 
おかし慈 / i 


なうわさ裘かり始め 
「城 G & に人の賽目 
「城梁か/ b 、 お上 
2 B : か聞こえる」 

そしてぁる日、人々の i 
は現実となつだ。城から不気 
味なちのだちが現れ、魔王ル 
ウの日雪しだのだ。 
「この国は、今日よ屋王ル 
seux ^ 下となる。は S 
/ i にはよ/つしやしな%\ぞ」 
人々は當に集まり祈りを 


ささげだ。神よ、どうして私 
だ40をこのよ/つに苦しめるの 
ですか\魔王^〇は、なぜ、 
よみが、暴蒸ですか〇都よハ 
私芝ちはいつだいど-51れ极 . 
よいのですか…0 
人々が-心に祈りをささげ 




3 D 迷路を 
制覇しよ5 


n ントロ—ラ 

つか...かな 

の使い方 


-!」 I?.y? 1 

觀—!。城の中を illts ( 饔) 

3D?' 11-< 1160 rus 

I ドのとき、ドー^の街にい 
るときとでは異なる。 


「勇士の紋章 」I 


0 si ポタンを押しすぎて 


/づな< なつちやつだりして、 


ま卜、 K 変。で 

つて二_、画面に 
矢印1示されて、自分がど 
G & に進達のかわかるの 
で便利だ^。 COQ ^/ U か " n 


ていると、1 

又の一暑か入つてきだ。 

「何かあフだので旅の 

華で、この街寒ぇに 
命じ0>れたのですが」 
そ梁に、 

つ返り、驚き GE を忐芝0 
t 薯の強い意■秘めた額と 
やさしいまなざし夸とこかで 
見芝よ/ i § しだのだ。何 
十年羞日に…。そうだ、彼こ 
そが、あの s 土の子孫なの 





















スツキ U 表示の 
マルチウィンドウ 

「勇士の紋章」の面は 
スツキ U と3つに分かれてい 
る〇メツセ—♦シは下のウイン 
ドウに rcy — ディに表示され 
る。左のゥざノドウには、し 
ペルと HP 、 EX 、 コマンド 
表示されていて、とつても 
すいね0 


敵と出合ぅと議モ—ドに 
なるぞ。使えるコマンドは、 
「ただかぅ」「もちちの」「にげ 
る」の3つだけだ。下のウイ 
ンドゥには戦いの展屬次々 
と表示されるか51とさな 
S ようにね。豪が奉する 
と画两か光つてカツ3いい亏 


セ—ブをして 
EX を増やせ 

RIS 3 S 、 犯しすつキャラ 
クタ^ Ik させるゲー会っ 
てことはみんなちよ一<抓つ 
てるよね。そこで忘れちやい 
けないのがセ— -7 だ。この「勇 
办鐘早」でも、セーフはと 

って# KC レベルが上が 
つたときや、ア V テムを手に 
入れだとぎはちちろんの！'/ど> 
Lux^p えてきだ5 、 こまめ 
にセー N 3よう。 

死んじゃつてか暑いても 
あとの雲よ0 


レペルが上がると 
ボ—ナ A イント 

並量、 RPG ではレベルが 
上かると、 HP の上限や AP 


的にアツフする。でちこのゲ 


いうのがあって、 

や Ac 


力 ) W 

好きなように■できるんだ。 
FI マンド欄の矢印を合わせ、 
@ポタンを押せばボ Y -> 卜が 
翟される。家ちがえたら® 
ポタンでなおせる。バランス 

よく配香るのもよレ、讓 

力のポイントだけ上げるもよ 



ドウ£それぞれのメニユーガ 
表示さ o ^ a ,. 


落とし穴には 
2種類あるそ 

_には落ちると HP が減 
てしま/邊と k 八があつだ 
けど、今度は下の階に落ちて 
しま S 八もできだんだ0 

城には4つの 
塔がぁる？ 

このゲ—ム GI 疆の舞台と 
玆るド丄の城には4っの塔 
がぁる6しい。城か/塗きて 
帰った者がいないだや 
しいことはわか/-0ないが…0 

しかけの床に 
だまされるな 

しかけ©^とは、その上に 
のると、知5な1.\間にぐるっ 
と回転してしまい、自分笞 
きがわからな<なってしまぅ 
といっかいなちのだ。 

てき み. 1 :; •- か：た.. 

敵か、味方か!? 

'せきぞぅ.なぞ 

石像の謎 

城0¢には何讓かの石像 
が置かれている。 ksi をして 
くるわけでもない k .; f « つ 
のぃっだぃ…？ 












しろ い まえ しゆ0ぱつまえ 

城に行 < 前に 出発前に、 
街ですへ吉こと神に祈りを： 


戦ぃの舖亿ヽます祈りをさ 
さげてみよラミあなたの戦い 
が無事終わりますよう〇麗 


その昔、勇剣士 U よって魔 

王告の罷 S 震か辱ら 
れだド丄の榷 4 S 3、数 

十年を経たいま、魔王ルウは 

よみがえり、 r 父々を i 

におと し 入れ だ。 モンスタ| 
G 5 M と 化し产顏を見-一-る 


だび、人々忍は言い知れぬ 

i でいつばいになる。 
は蠤に集まり祈ること el 
日のほとんど w : やしてしま 
ぅ_畑は荒れ、裏田だち 
もやセ始めだ〇1日も早<平 
和をとりちどさな v ては//: 






■ t 
'〇戦いの前には必 
3露へ行って武器などを 
買わな V てはな5ないしヽ神 
殿に行0て祈りをささげるの 
もいいだろう。いすれにして 
fe あせるのは11礙だ。ここで 
しつかりと ifli をし MS にの 
りこちラ。 f つつかりなんの準 

S せずに入ってしまつ 

赵ときは、即、街に引き返し 

P や墨そう0 


© 復してくれるんだ。まだ、 
毒をあびたときも、ここで毒 
蠢してくれる〇だだし 、 G 






























ド—ルの町か/. 0 I 歩 f ノジかい、^^なモンスターを相： 
3,ン内に足$み入れる-^ 手に戦わなければな e > ない。 
そこは、無数のモンスタ i ここに紹介しだモン^夕| 



と、 ii - 鉄の盾を肩ち、^ 
>ンヨン内を徘徊する。 

<つす気味悪いモンスタ—。 





















Oi 萑実に EX を墻やしていけば 〇モンスターはに出てくる OEX がやっと9 
レペルアッフも難しくない ぞ 3 ⑧ボタンをすばやく押そうこら&んでセーブ 



身*す 
にぐ 

つ武ぶ 


\ /I 

笑 r 


\ l / 1 

ラ 



1 危ぎ還 复 
険 ミ 出で 

すは 


AJ 

送ま 
るだ 


1 i 

ぞ 





はつきりいつてレベル1 は 
弱い。すぐに死んでし¥つの- 
で、 セ—ブをこまめにしない 
と、 UJX ^ ふえないぞ〇敵を 
1匹やつつけるたびに- 


する </ 


r つつけるたびにセーフ 
、5いの心がけが必需 


ダメ丄ンを蜃するには神 
殿に行くほうがくさのつゆを 
使うよ奚上かりだ。無理を 


せす、こまめに通おう。 


:レペルが1から2にアップ 
すると、 HP の上限が20から 
皆増えるんだ。実際にフレ 

ィしてみると、こン 
卜の差は大きぃぞ 。_( 攻 

男)や Ac (防御力)も増 

やせるか0>戦いはグッと楽に 
なるんだ。ただし、まだまだ 
無理は i 翰。気をひきしめて 



早く魔王ルウを倒し■と 
アセる気持はわかるけど、ま 
だ遠くまで行 < のは無琿だ。 


で戦おう〇ダメージを受けだ 
ら、す<街にもどり露に行 
かないと、もき残れないぞ。 



手 ii をおしまず傷ついたら レベル2だと 
セ—ブしょぅ 影いで取 ISI へグッと楽だぞ 



























〇最初の画面で「まどうせんき 
のゆうけんし」を ii んで… 



となる RPG では、次の 
フロアへ進むと、敵か強 
<なるつていろのは g 
「勇士の紋章 j でも同じだ。 
スタート地点03£<1〇1 
段があるが、レばらくは 
このフロァでレ〜レを i 
Iザよろ。彳固人差宅)あるけ 
どレべ J レ2 く 5 いでは、 

ヂのフ□ァI跪 i だ。 

15 


ディ—ブダンジョン 

¢-5けんし ふ〇か.つ 

の勇剣士が復活する 



ジョンの鐘〇麗をきわめ 

だキミに/つれしい情報だ。デ 
ィ—フダンジヨンで育てたキ 
ヤラクタが復活するんだ 。 R 
PG はキャラクタへの思い入 
れ M いゲ|会か5、うれ 
しい人も少なくないはす0や 
t •つそく 

やつてみて//: 


でぃると、すっごいォマヶが 
ついてしまうのだ/なんと、 
復活しだ勇剣士は、普通にゲ 
I ム盡めだ i の勇剣士ょ 
'はるかに強< なつてい 
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-5V V 

S1 

































墨か終わつ義、実際に 

18 ^-^ をまわる rAJ に W 
バタ—を除けばクラフは果 
しかないか£>.、ショット鎏 
さには驟な 

るぞ〇でも、霞には"カン" 
に頼るしかない^うだ。むし 
KT 必殺シヨ' y ' h をどこで使 
うかが、良いス n アベのキメ 
手になる〇 - 


繁ャクドライバーは 
ルで打つだ S や、残りの距 - „ '300M ち飛ひ、 i 
離、卜ータルスコア、•殺シ ぇ貫くそ/ 
ヨットの残り数などが,さ響 
れる。常にチェックする こと！！ 



ここが勝負だ、コ|ス編 













さあ コース 紹介だ/ 



八タッッ H 

打った球がグリーン上の旗 
を直撃、カップに降下とい a 


一 _ 


兑せ f 缠シ f 


での成績によつて、てる。このシヨットをどこで 
猿はフレ V &、 好きなところ使-5か、キ // S 響で大き <' 
ス npi わつて<るはすだ0 



















PBE1 


い， 

〇岩のあるグリーンで 

も秦とす位置を考えれ 
ば餐(？)にバーディだ 



メートル 
バー3 



ゆ*5 み才 

幢ケ IIH 

カンドリークラブ 


€: : ㈣ 1:1 ^^ 


FW 二 

S 


〇谷の上空をカラ 
スといつしよに飛 
びまわつている 


打目は追い風なら 
左、それ以外は正面の 
フ HIX ウェイをね -5 つ 

して、，パ >' 力—やラ f 
は気にしないよ/つにし 
よう* >o パ^-デイチヤン 
スは大きいぞ。 


4 

-やラフ 
































































藏はレ 

ハするな/ 




大雲のセクションの終わ 
りには転_かぁり、そこか 
ら f る c \ H 4 GI 冃い券アキ 
ラを#のセクションへと灣ふ。 

赤い光は通れないが、例ぇ 
ばステージ1ではセクション 
• 11 と 16 の♦シエネレーター蠢 
壊すると通れるようになるし、 

エネルギ—の美童蠢壊 

するごとに増えてゆ$。 

$の靑い光で 〇下の青い光で 


P1 



最初アキラの Kill ドは遅 
ぃし、 H 尤ギーもどんどん 

減らされてしまう。だけ： 

を倒せば、 Kulm ヮフヵ 
フセルゃ i ギー^フセル 
が出るとぎがある。こいつを 
取れば、減っ芝エネルギ—は 

雲畫まで3すつ olmo 

〇これで H ネル 〇スピ—ドアツ 


武器のパヮ—ァ 
ッブはこ-つして 


きょ -5 てき そな 

議に備えろ/ 

とくしゆてんそ、つだんそうび 

m 


敵をて、 
パワ—アツプだ 


セクション間は 
転送機で移動"： 




























:じけ <3^^ズ 


©TOSHIBA EM I/SOFT VISION 



























































1 〜3ステーンの悪役 WkM 



ぼ‘ 


、かん ぜん こう りやく 

完全攻略 データを 

涵纏 


はつぱいち 

発売中 

バンが run 
33 的円 mmA 


STAGE 


熊本城 


マリボーサ 



































































































と A み f つてか < 
_タンて ik げよう. 





































































0 


& つて議できる。1 e 

は# Ik に«しながら進んでい 
くこと〇ブゾリのア v y -- vt — 力' 
ットは翳なので、ジャンプ 

してかわせ〇ゲ v ラは□から 

鼉吐きな w 犟で_ 

§てくるぞ/ 





























vs モ—ドでステ—ジ 
ボスと対決だ— 





























そうと， ちよつかつぐん: 

総督直轄軍 












もはぶ^;，んさんが好 《 で 
ノた。結婚まで if てい) e 
: d に……。千里ヶ丘にぶん 
5んさんの家があ 1 〇ます。 


父は仕〒$入マ，と 


きよじん ：は,んしん 

オール巨人 I オール阪神 


かつらぶんちん 

桂文珍 


吉本あやこ 


よしもとたかゆき 


あやこと結婚し;5 
しだちのよ。 


，だ！^といつ 


あんな涸ぐせのわるいやつ 
なぐつだらええねん。だし 
か今日は新宿の駅前でまん 


うと_子やつだころ、いじ 
められましてん。1堯段つ 
だろ思うとつ芒のに……0 


えんやけど、いらし〉ら L 
るんやね。なんか隠し'? 
ことあるかちしれん。 


瓣ムコ 




























西川の"^^ 

しまだしんすけ 

島田紳助 

今<るよ I 今い<よ 

太平 シロー 太平サブ □— 

] 

何をやってるかわからんや 
つだ。 i 連ラけているから 
いい疗の。 

かけだしの<せにギヤラを 
あげろといつもほざいてお 
るな。 *5 るさいやつじや。 

まだまだかせげると思っている。そういえば、あいつ5、. 
この翁ダイヤのこと闉いていったな。あやしいかちしれん。 
さよろは、千里ヶ丘のまいあさテレビに出演しとるはすだ。 

あいつらはあとどの< 6) いかせげるかの 〇 わしは心配だ。 


シ□一さんとのりおさんが 
こそこそ話していだのをお 
ほえています。 

そわそわしてるよラでしだ。 
だいぶよっていだよ〇です。 

バーテイの途串から、片目 
がかすむつて言つていまし 
S 。 どうし;£のがし& 〇 

と<に変わつだ様子はあり 
ませんでしだ。 

シローさんとのりおさんが 
こそこそ話をしていたのを 
おぼえています。 

と<に会わった様子はあり 
ませ/0でしだ0 


の 1 〇おちやんは、すつとホ 
ールにおつていつ 1 &のよ^ 
にし占〇电ないこといづて 
いだわよ。 

あの晩ギヤラのことで占し 
もとはんに鐘談 II する7て 
いきまいとつだわ。部屋へ 
行ったよ *3 やね。 

<るよちやんが§乂なんて 
とんで fe ない 0 

ろちはホールから ii れてへ 

のりおちやんに < つ，い T . 
いだわねえ。ずつといつし 
よにい圪わ0 

すっとホー/し C おったと思 


何か、おかし兹ことやつて 
るつてそんなうわさもある 

お金に困ってるってろわさ 
やねえ。でも、きのうあつ 
だ時は近いうちに大备ガ入 
るつていつてだわ e 

うちは何もしてへんで a 

い<ぶちゃんはほんままじ 

あのシローつ" t こ;域、衣< 
のりおちやんといつしよに 
いるで 〇 なんかぺんなこと 
やつてるのかもね。 

ろちよ〇金)らんのや。 


このところシロー<んとつ 
るんで何かやつとるようや 
けど a / X —ティの時ちこそ 

あいつあやしい咸うねん。 
i 答いつばいあつだし。そ 
れが i が人るってろ 
わさ流してるんやで。 

タイやのことしきりに藤し 

#件おこしそ〇なひとやな 

シ □- くん？いくらぶん 
ちんさんのこと 1 i んでたつ 
て、あいつが父藉せるはす 
おまへんがな0 

ぼ< は、すっとホー■/レにい 
てまし; Co だれに闉いてち 


のりおにいさんは、 k 人の 
かがみだす。それだけやお 
まへん。人類のきゆうせい 
しゆになる X でつせ0 

しんすけ、何やつだんです 
かほ<なぐつ圪りまつ 

女の人はなぐつだ5あかん。 
聖徳太子もそ〇いラてはる。 

女の X はなぐつ芝らあかん。 
聖徳太子もそろい〇てはる。 

ほ < は、何も知0まへんで 
一。金庫室にも足ふみいれ 

ええあいぼラでつせ〇 


と<に変わつたことは知り 

と < に変わっだことは会]り 

あの2人ようわらいとつて 
ますよ。さす#ベテランや0 

あの2人占うわらいと'5て 
ますよ。さすがべテランや〇 

かれらの物まねええねえ。 
ええあじだしてます。 

かれらの杨まねええねえ。 
ええあじだしてます。 


のりおは絶対あやしいで。 

ぶしちとに不平たらたらや 

ギャラガ安いって悪よいし 
とっだわ。よレちとのおつ 
さんにちよ<せつい〇たる 

おれは知らんぶ。他をあた 

おれは知らんよ。他をあた 

おれは南らんよ。他をあだ 

おれは知らんぶ。他をあた 
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急、 




iiii 

〇 あやこさんに会えば自動 


I あやこさんに聞くと、文珍はん 
L 里ヶ丘にあるというのを教えても 


の家が千里ヶ丘にあるというのを教; 
( 〇うぐうぐ。まくらの下にはぱんてらえるんや。*きく * 

I い一がおいてある。キミ、欲しい？ ，ぶんちん # でええ， 



あやこさんの屋では、現 
UpgifM をもらぅこと< 文珍 
はんを® lOBIo' こ 
とをせなあかん。あやこさん 
に文珍はんのことを聞 <Ar 

家の！！^ i えてくれるで。 




あやこさんの部屋 


: 




さて左の囡やが、これは前 14^してみるとええで。 


これは i 

のべ—ジの叉の B 量る 
までに、ォレが見つけ稿 
気になつだことなどをまとめ 
てみだなんやね。 

0Y クがその麗から、 
気にかかる喷あるい^-<物 
を示している$これから紹 
你して： 

蒙と© •£> しあわせ t 


一こちの垂 

:せて、もう 


浮かつてきだのが、今 
<るよ、オ ー^lQK、 島田紳 
玛のりぉとシ □1 の4 グル 
—フや。そこで 7T レは、ちし 
こいっ^っだら……、 

とい S 髪六ターン立て 

てみだ。これ S しるべに、 
捜査を繁ることにしだ—0 



こんなふラに—図を書いて^ 
整理しながら進めるとええで 





















































さ“： 名罄@! 



クラフ U 心は 

と U 魚よ, 


なんここはあちこ欄^られるけど、|せても5ぇん。とりぁぇずここで 


何のみのりもないところや。 


@ 


1は、し、ろんなことを聞くことやね0 


ライター 

〇 ガスはたっぷり入っとる 






殺されてしまつだと I 
るわけや0 

何にせよ、だまたまその現 
場に来てしまっだ文珍はル々 
かわいそうやなあ……〇 

£獄 h'...: •ォール巨人説 


と考えるのがこ 
のオ儿賈説や。文珍はん 

の持つていだ「幻のネタ本」欲 
しさに、に呼 M して 
殺しだ。ダイやは捜査を混乱 
させるだめの隠れみのに盗ん 
だと考えるとつじつまがあう0 
そ/ V しや、この4つの説を 
基にして、犯人^^りこんで 
S こか。襲の腕の見せどこ 


IP"™" はんにんぃま せっ 

0 :。 今くるよ説 

4*^ にあつだコンタクト 
レンズ。これ W 5 としだだめ 
に、くるよが軎か S . い 

うとつたのが、ま MP えられ 
る。くるよ si 行のダイ i 



だとこ委珍はんに見つかつ 
■ •卜、，…> その時にレンスを 
一^としだ……そん^@11さを 
考えるとつじつまがあうね 0 


CVJ 

&I 


_口：| 


-説 


西川のりぉ 

1 T しょぅにダィヤを盗みに 
入っだのでは?と考えられる 
のが、のりおとシ □— や〇 2 

人でダィや蠢む議1っ 

としとつだとい/っのは考えら 
れるね。そしてやっぱり、金 
_でゴソゴソしているとこ 
ろを畜はんに見つかって、' 
殺してしまっだ……。レンス 
は、<るょガ^-^で落とし 
てしまっだのが、のりおかシ 
□ I の服にくっっ sr たとい 
うこと—るか5ね。 

























巨人のいいネタ 事件直後からのが 
ねえ。文珍はんの死と関係あるんやろか？ 
紳助は吉本の部屋に ここて*神助と吉^< 
どんな話をしたんやろかなあ 
のりおが怪しい やつぱリシローとダイヤ 
を盗む相談をしとつたんやろかなあ？ 



>9 r \ -fl .1 ^ くその①•序盤では〉人についていろいろと聞いてみると i 

ギ1ラクシ/こ tl ノト果 してぃることがぁるかもしれんヵニ。 




なんば膂のサブロ！シ 
cm/b は、いろんな ism：? 

聞^3せるで。サフ0-^、 はなあ……。シ □1 はのりお 
についての I® をいろい にかな3れこんどるな。 
ろ！^て<れるしな (— 

CS し- 


f 


こいつ蔭8 

る^あとでどつ： S 芝ろか)。 
シ □— からは阪神.巨人か 
PiJW やというのを聞 
•きよじん" 


II於で ttb 
あせる。 


I 圖 

議 


! 4 H 11 

>たとは §1 が： “4 ^ と 
覺ん。のりおと d 人 もるぃ 言 Tit 助よ 
の ia を f か 旨のくが L *. 棘れ 


















































取 名•植 




やつさんには文珍はんのと 
こにあつだ fe 券を見せだらあ 
かん。見せると外に出される 


て>はい〃で答えるんや。 

ポートレースも何度ち続け 
れば、絶対に勝てるはずやで。 


う一ん、かっこええなあ。 ^ \ 

オレもこんなの|[しい/ 




►そろ ば状 

なんや？そろばん8級やて？下に何かあるかも知れんし取 
ってみよ。お*^/やっぱり何もないな 


:っぃての文献 
:すが文珍はん 


い〜…〜ソー - - 

これを' 4 まわす"すれば、 

本だなから船券が落ちて L # パソ: 


ffl 一 

8 


参はんもギヤン調べて，スイツチを押しても動か 
ブ)レをするんやなあ へん 0 何か探してこなあかんのか 


Ba 1 

p H 

あやこさんか5聞いだ文珍 よつ' すみのえに行け 


あやこさんか5聞いだ文珍 
はん_実はここに、すみ 
のえ競艇場に行<ためのカギ 
が隠されていたんや。 

"せん•ふ/つき"を"まわす"と、 
盡の上から紙きれが落ちて 
<る。これ実は、競艇の馨 
1これ§に入れることに 


よつて、すみのえに行けるよ 
/つになるんやね。 

mr 気になっだのが文珍 
はんのパソ □> や。^レはこ 
ういうの苦 i んやけど、フ 
□ツビ—ディスクとかい/つの 
をさしこんでやれば、いろん 
なこ-できるんやてね。 


l i l!!; 

圓 

101 


ってすみのえに来た 
ら、そこにはやつ^^がおる。 
やつさんは|!^し屋やか6、 
言/つことには逆ら纪去つに。 

ここで〃き <• じけん"とし、 
やっさんとのレー K に勝つ V 
UK ^ 文珍の持ってい芎世 
3 I 冊しかな SQ のネタ本 
のネタ i つているらしいと 

ゆつこと裏えて V れる。-5 
|へこ610}<はますま茎 
やしいで/. 


養 
































い为二。何度もいってみるの 






まいあさテレビ 


んかった0 ―^っくまち 
がえて電気のスィッチに触れ 
てもうだ/.アラ？そうか、 
とるし、もう鼋気 
つけて丈夫なんやな。 
❹， i 

W 電気をつけて再チ H ツク しよう 




















































g K し 8 ^ f g i っ 
い哮か截 件：^るたのい 

八。んヤつや 

殺吴盗？つば 


111 


m 
. in 

■羅 _ 

メズのこと 金庫室でくるよが^ 


I 

著 


' く''.^^^^:.::.'.; ■'. ■ ■: i ：；； ： ：■): ::%技 お：'- 


-•驗 _能のかかれ拉て札 
実はこれも、ただ宜つているわけ 
やない。、'肩こり 4 " というのも重要 
_ なヒントや。頭を働かせてみや/ 

in 

f となり:の女風呂卿?けるしげみ 

う.•。あ、あ、あ、ョダレが 






7^— 


被 ギゃラクシカこ ヒント_ 


くその④■中盤では〉何度もいってみるのがいいカニ。こんどはいるかもしれ 



かつらぶんちんたく 

桂文珍宅② 


スタジオカメタ 


■の肩こりのサフロ4 

んが、雀を終えて靈靈 


.ええ気持華— 
r 何 ^ Liio 


に来とった1 
はええんやけ< 

うことあらへんのかいな。お 
こるで/.ホン r >。 

rjo どぅも n ィッは 
l オレは虫が好かん。 


_ 


ヵメダで汗蠢して 、 Jy 
屋でビ ー^ で专と思うだら、_ 

なんとそこにはシ〇—がおつ 
だ。ま考ここはちょっと気 I 

晴らしに4ぅまくぃけば一 

何か聞けるかちしれん。 


義 


わせば、何かしや 


~0花月の盡： 

書かれていたこと is 出し、 
向かうと、いくよはんが S 
待ちをしてた〇くるよは/ U は 
スタジオカメダでエア□ビク 
スしとるんやて0 


VU * !|0このぎ 

P IIP 


















































^ u 


アフリカの M について アフリカの星とピュ て 

ー マ。古代の秘宝の謎なんやそうやが…… f * 

lap ギゃラクシち ヒント_ 


I ■"•あやしい 燭台 

う一ん、あやしい。え 
つ？何もあらべんの 




關 





夕翟で、"アフ 

持つ秘_つい 


一 i のチャタ G 1 
ーリカの興の持っ從 
に聞くこ-できだで。なん 


と： S うんや。しかち…. 


•。ひょつとす 〇ナニ17*ア 

S 、 重大発重にには、そな. 































w ? 1S i，i 

M p 

Hi 

i h^b i' ? i 


5 らベくねこのポスター 

あいっこ 






犯人は誰か|9:最後 
J めてみるで 

7 T レのだてた4つ® 


藤よっだ〇 は死んでしもた 
ネし、<るよの線はうすい。 

となる4/ぁとは 1DK か、 

|のりおとシ □1 やが、どうも： 

圓 U1K は、 f には_係しとる： 

ようやがツメが甘い。それよ 
'つ、のことを見て专 
シ □1 とのりおがダイヤを盗 
みに一に入つだ：^つのが 
rc /ンが通るょうゃね。 1■衫 
しかし、それならなん _lx<7> „ 
的助のとこにダイヤがぁっだん 

J ゃろか 。i にせょ、のりぉと1集 

シロ—をもう-度とっっかま yh 
えんことには話にならん。よ 、 

1；し/.今日こそや"：ヒ 
織のりおとシ C1-4WP に、ほ 
| な、：：；<でぇ//: 


















































co" gg Qijpai 

e^g 瞬 m 

，如 你尚金フ •” つ 〇 が / ㉟〜②はそれぞれつながつとる。 x 

し 4 t/J 7ZX.X J Jl%m! のトコへいくと、愈げられてまうか 
0)、そこを避けていけば 0K やで/ 



圔 g 

1 


スーちやん 勝つときやわいいギヤルガ 
このコはょけるレオタ—ドを脫いで <れるこ 
のがうまいでえのゲーム。ジヤンブのタイミ 
ランちやん ング^^えるの & Y や。ま 
このコはよけるあ、昏けても、「さんまの截 
偵」のゲ—ムにはいか 


うにジャンプしてや 


5 、気にせんこつちやね。 


參 1抑 

冒 Hi ゲ—ム 



,,, 


■金田七耕助の試練ゲ—ム 

SG™ 

霊メモ 

〇 これが 目的/一 


ストップウォッチ 

〇 これを取ると、落下物が止まるで 



取つだら I 気にかけぬけるこ 
とや。ビクビ CO ないで： S け 
ば、けつこ〇ラクやで。 


略 

女 

II 冒=スギャラクシガニ 

Is 

1 il 


これを取るとオレの左右の移 
動速度が速くなるという、パ 

ヮ—アップアイテムや_ 

これを取ると、シ—ンが変わ 
つて、ボスキャラの UFO が 


が 


興奮のシユ丄丁ィンゲ-つ芝ら、ます 
ム#ャラクシガニ J 。 このゲ c\T 0 〇^ってか 6 靜るょ 
—ムは銳い一^^^要塞うにすると、展 r かラクにな 
れるで。 る。あとはウデの費や/ 


一 f 


I 重 一 

4 0 




.0 













&?±3VI-- 

蒙京都千代田区平河町 2-5-? 
~9:45/月嚯〜金曜)放送中。 


未来神話•ジャーヴァスメガ.イヴ 
バッテリーバックアップ方式.グイ/だ。 

ヒーローの名は、ジャーヴァス。長い宇宙の 
旅から帰ってきた彼は、地球を支配する悪 
と戦い”大いなる謎"を手にする。コーフン 
めいっぱいで、やめられ 
ない。だから、続 
タンの織或。と .. • 

知ってるだけで、新しい。 


、なる謎 " を手にする。コーフン 
で 、やめられ 

b 、 l 转カン 
I と、虹 

ナで、*1?らしぃ。 



ジ 3 ンが麴つて耽# 

翁#で骨てたキャラクターのデータが摄ぇるゾ， 


M はラルを I えているだろうか。 A 1 ルウと数々の*編を鏡し、ドールの街に平和を^{り韓したあの勇敢 
な i を ...... あれから i 十挙、瘗鉑±ラルとエトナ姫が修行の旅に出たドールの街に再び剣悪な空気が流れてい 

た。というのもドールの城から出てきた不気味な数人の者たちが、魔王ルウの復活を宣言したからだ。人々は神 
兹に S まり、&の¥和を祈り続けた。誰もが心の中で勇剣士ラルの戦い方を思いうかべながら-神にむかって祈 
った。桌たして人々の祈りは神の声となり、ラルの耳へと届くだろうか。甦れ、勇剣士ラル/ 


史上最高の立体ロールプレイングゲームガ 


もんしょう 


SQUARE 

発売元株式会社スクウェア 

〒104中央区銀座3丁目丨卜13 TE し 03-545-35 19 


磁界少年 


メ ^卜•マタ 

B の*^气ブシュ三レ-ションゲーム 
のニニ ー 









801 BE 飄 d 






































発行 元藏 株式会社エニックス 

亍160東京都新宿区西新宿8丁目2〇番2号新宿アイリスビル 7F TEL 03-371-5581 

※全国の百貨店、玩具店でお求め下さい0 

※コフ SLJ— ココビユ_3«っフ3コニ;は任天堂の商標です。 


" □— ルプレイングゲームとは、あなだが 
主人公になり、その世界の壮大なス I -一 
リーを演じ冒険していくゲームです。 

ブレイすればするほど、あなたのキヤラクターは 
どんどん成長し、あだかも自分自身が本当にその世界の住 1 
人になつだような錯覚にとら;〇れることでしよう。さあ、あなた 
も『ドラゴンクエスト II 』 の世界に、どつぶりつかつてみませんか？ 


■なんと、 マップの広さは前作（ドラゴンクエスト I )の4倍/ 

7つの町、6つの城、6つのどう<つ、12のほこら、そして新だに5 
つの塔。これは冒険のしがいがあるぞ/ 

■ 2 2種類の呪文、80種以上のモンスター、20〇人以上の登場人物と 
の会話、60以上のアイテム、そして新しいナゾがいつばい/ 

■前 作同様、復活の呪文を唱えれば、前回終つだところからの続きができ 











★サツ ポロ/リボン 1.511 で 
_ ダブルプレゼント 0 


みんなで、たつぶり楽しめる。1.511大入りシリ-ズ 。I 


'KSAPPORO 


いまなら1本に,マイケルのメッセ-シ 
/ くッジ1コとすてきなプレゼントが 
当たる応募ハガキが1まい、 
もれなくみ〜んな、ついてるよ/ 












たまにはドーンと道つかけだ 




この n — K -4 W -0 ていて、 〇て < KK がいるんだな。 
ちよつと130たこと、装る。 これはチョット考え物だね0 
それは SDSI 0 E 一容のことな このコー K — は、迷つたとき 
んだ： bV * いキ Jg 、 11初かの道しるべと; U て§してほ 
备て掌ませんと#一いてぎしい。では B 回めスタ—卜/ 


このコ—ナ—に寄せられる 
たくさんのハガキを見ると、： 
どんなにキミたちが RPG や . 
AVG で悩んでいるかがよ一 
くわかる。 せっかく始めたゲ 
1ムだもの、最後まで解かな 
くちやゲ—4ファンとはいえ 
ないものね。そこでデ回は、 
すでに取り _h* げたゲ—ムで追 
加質問が多いものを特集する 
ことにした。前回以上にくわ 
Lf い解法を教えてあげるぞ。 
なお、ドラゴンクエストは初 
登場だが、すでにいろんなと 
ころで解法を紹介しているの 
で、あえて追つかけとした。. 


1 口卜のよろいはどこ 
〇 にある A/ ですか? 

宮城県■斉藤宽之くん 

a □卜のょろぃの情報 
はメルキドの町で得ら 
れます。この町では、兵士か 
ら「□卜のよろいは^〇のふ 
という男に渡つたそうだ」と 

ぃ，っ覆と、も蓄入から 

「ゆきのふはドムド—ラの® 
ir 店屋をしていた/自分 
に何かを埋めだ 
a しい」という情 i 手に入 



ドラゴンクエスト n の大匕 
ットの影響なのか、最近第1 
作のドラゴンクエストについ 
ての質問が増えている。おな 












01 口卜の剣はどこにあ 
Q るんですか? 

1 千葉県•マサ斉藤くん 

® メルキド G © へ行 V 
と、「□卜 S つた剣は 
觀$<そ/つじや」とい〖つ情 

F 手に入りま系、裂ど 

こにあるかは教えて<れませ 


ル地下のどこかに行つてから 
じやないと行 wiP けません。 

ところで、□卜の剣^^つ 
ていなくてち、レペルがある 
震ぃってぃれば、素手でも 
11 i まで行けるんでレ 
ベル 30 な/ i 手で竜王を倒 
せること^^認しています。 
そうい^^し^ Q ちできるん 
で S ね0 

ロトの剣の入っている宝箱一！ 



〇 この町のどこかに、よろ： 

ず隱されている。ちやんと期 

つます。又♦トムド丄フの町 
へ行くと、ところに 
決まつて _ G ® H ^ 現れる 
5®^ あるんです。この IW 

G 1® 土を倒して、そ GKG と 

ころを®いい0 

□卜のよろぃには、一屬 

むごとにヒットポィントが回 

復するといあります0 

で与よろいなしの丸裸でも 

竜王を倒すこ$できるので、 

それ—してみて—さい。 




m 口卜のしるしはどこ 
Q に奪んですか？ 

静岡県.土方重樹くん 

5 □卜のしるしを探す 
ためには、ます□丄フ 
姬を助けなければなり喜ん。 
□丄けると"要の 
愛"というアイテ分手 LK 
ります。次にメルキドの町ぺ 

行 VAT あ！で、 

ラダト—ムの^までどのぐ 


らい eai に □ 卜のしるしが 
あるのかがわかります。 
ip 

いまラダトームの S までど 
の<らい GSM にいるのかが 
わかつますので、 f か i 
いだ場所を"委の愛.で照 
ら ko わせながら探してい< 
ルです。その f ぺ行つだら 
足 1 ST へて i さい0 


消えたプリンセス 

ななんとィマジニアの飯田 
さんが3度目の登場だ。これ 
でもまだ消えたプリンセスが 
解けないといぅ人は、同社の 
質問係803广343—8 
90〇)まで電話しよう/ 

1 f っさんの8 
Q が*ベたぃ」とは？ 

一一 新潟県’小滝^ くん 

9a 1¢1 UQX 

組の CO^ISJ の K のそが 
いう111肇ですね。実はこのふ 
みちやん mi. ウモ Dn シ屋の 
娘さんで、〇〇〇はトゥモロ 
n シのことなんです。トウモ 
□n シ屋に行つてトウモ on 
シを cmMW うと cmW に「娘 
がいいこと知つてるよ」とい 

うメッセ— ♦/ ン笛て、そのあ 

とでふみちやんの 「mj うさ 
んの〇だい」という 




























































1111響聞けま S ね。おとう 

さんとか娘という11 M はほか 
に出てきませんので、 C \ K ?^ 
ということに§ 
けばすぐにわかるはすです 0 
ふみちやんにトウモ Dn シ 
をあげると、「_姿のおじさ 
んだちが夕 n のパ' V ヂをつけ 
てい芝」というメッセ—ジが 
聞けます。そのあ- 0^1* 
^部に議をすると、らき 
l x-'G L ¥!£!< トンネルが開通しだ 
I L とぃぅ聞けて、ら 


0つ- u ^\ いだところの2力 

所にぁ0て、_の麗の銀 
行と—へすっ$ぃたほぅ 
の銀行なんです。その銀一一 
下のほ f つに^ 1 UK いての 
ピルがあつて、そこに飲^! 
があります。こ盛み屋に入 
ると、おかみさん-011^姿の 

雲叉います。ます翥姿 

の男に話を聞 v と「さあ、そ 


ジトへ行くとシユ丄アィング 
5|||にな 1 0、そこで11家 

eie - •つ v 雪にタコ 
バッチが置入るんです 0 

3 rL わ 

ません ！ IP 

岡田I幸くん 



その S 屋のおかみさんが 
虐ちんは川の S のスナ 
ック J というメッセ—ジを< 
れるので、横から読んだ I0M 
がなんとな <麗ありそうな 
ルで W5、 川の备のぎろち 
んというスナック S つても 
何ち起こりません。ですから 
この^:^みは縦から読んで 

爸さい。 

縦の雲は「おでん S に 

白うさぎ.Iで M ら、おで /U 

奩に81^あつて、白/1 
ぎというの i うさぎパツチ 
のことで_ I _さ IcHJ 見 


つける。そこで、ま W 3 
でん屋を探します。飲み屋の 
すっ- uwem にぁるのれん 
のかかつた辱おでん屋です。 
そこへ行 V と 「0 OW ぎ/\ツ 
ヂを C ) けだ議のヤツ5が喫 
茶•道にいる」といぅメ-' V セ 
つぎに 
fe きます。 

丄—ジ H 
ソます。 

この i 所では、おでんを 
へだり〒ヒー^んだり 
しなくてち、聞さ込みをする 
だけで_か聞けます。 


























f されていて、^すべ 
てふさがつ c なつてい 
ます。つまり、地下を通つて 
ImK ® へは S なぃ、この町 
だけ裝-、ぁげは町から地 
上を通つて進んで： s < ことに 
なつています。 

ぁげは5^で大き<3っ 
に分かれているので地ら 
各エリア/\進みますが、その 
だめにはハシゴガ必要です 0 
/\シゴは： 3® で売つていま 
すから、ここへ来たらます：： 
露へ行0てハ/ソ n_LK 
れなければなりません0 




あげは町か6ハ S への最 
に言いますと、 
f 取初に出たエリア内で、 


カツラ屋でハデランス$に 
入れて_ェ丄ッエンシ ー G 
本部§き、そのあ AM 崖で 
K ニノフヴ U を買つて i に 
いる組1ろ聾に行き 


屋に行く奩 V 手に入ります0 
蠢に入るとすぐ地下にな 
つているので、進める道をだ 

どって行け盛すハ霧へ出 

ます〇ハシゴはハ長町の真ん 



所あるんです 0 

にあ i と、町 GM < 下のレ 
ストランの上のあだりです 0 
島 G 5 □か/. 0 S だ燙〇は、そ 
§下のビルに秘密ハ 
があつて、そこに入るとちう 
の秘密の抜 S 八< 


にぁつて、こち0)側か/- DU ® の 
秘密鋈2八にもヮ—フする 
ことができます。 

富のの見えるとこ 
ろへ行つた6、像§下に進 
んで i さい。すると i が、 

条脣筅の3つのな 

かからどれか1つの願いをか 

なえてあげると^しかけてき だほうがいいでしよう。 


ます〇鏊の_は1§、 
と 10 T 体力だと1 ゲ 
—ジ、それぞれ増やして<れ 
るんです。特に捜査 i 終段 

C 瞀ガ足りな% V と 

すれば！と思い 

こ资で M 、 

の寶□でしか醬は増ゃせ 
ませんか6ね。 

ただしが願いをかなえ 
て < れるのはけなので、 
■いをする霜をよく考え 



5 溝 •11» 

□■ ぃぃんですか0 

惠眾都.阿部真也くん 

3某命の山で colQ 円 

で?だ iGii:i で 

すね。それ馨に入れ i と 
木の精のところか £) 地下へ入 
ると、！ DIK & ee ^ 部のエリ 
アに出ます。このエリア GW 
側の壁の真ん^6り下のあた 
りにガソリンスタンドがあっ 
て、そこで i 書を g 円で 
買つてくれます。差し引き17 
万円もうかるわけです 0 
権利書をなぜガソリンスタ 
ン♦卜 S つかとい/つ< 山の 
あるところに IGK が三角 
形の形で立つていて、その真 
ん中にダイナマイトをしかけ 
るとるんです。でち、 
蓮 S さな<て-書を 

由 g ることはでさます。 

B iABJI への rr 

Q 紙 — i 

埼玉県.^ m 子さん 

「 airl まだどこにも発表さ 
れてぃなぃので系、 
このゲ-<1の地 RSSS の霍 
の形は夕 n の形になつている 
ルです。しかもそれをよ<見 
ると、！ D 1 KS •のところだけが 









崖で売つてい家 

冥ら、そのあだ 1 0 Gj ^ 物に 
一軒一更つて、よ v 探して 

みてさい。ハシゴを買つ 
だらまだ地下へ戻ります。 

/\シゴ1~§地 Z 5ほ 
かのェしァへち行けるので、 
あげは町の蠢のエリアに出 
て i さい。そして上^\上へ 



進んでいくとあげは町と資 
町との間の賽あります。近 
<8で「最近、嬖かもろ< 
なつてね」という®5聞ける 
、壁を壊すんです。病院 


けて爆発させれば、璧 
に穿開ぃ5 A 町へ通じる 
トンネルができるわけです。 

fs アクアラングはど3 
〇 にあるんですか? 

鳥取県•阿謹くん 
某にアクアラン 

SI ヴ l . e ってぃる蒙2 

つぁります 〇1力所は町の中 

央畐の上と下の麗塞に 

ms れだ細いエリアで、その 
_にフリンシヨツ 
プがあつて、そこで 
アクアラ/ノグ_つ 
ています。こ§で 



一钃 ㈣ P, コ！ CCI1IJ 


券ぁれば、先に見つけた店 
で買つてもいいし、壁に囲ま 
れ^^いエ U アベ行<まで我 
慢して、そこで安 V 買つても 
いいわけです。で专高<て 
ち早<貝つだ II つが、地下の 


ビ—ズの sjsw 見〇 
一けることがで# j ない 

臺都•加藤剛くん 


s あげは町の壁多ィ 

BB ナマィトで廠して势 A 

町へ入つだら、左へ左へ行< 

-03 のところへだど s さま 
す。そこ f / つつ备むと、 
§^•0 のおじいさん 


に行けるんで冥、その華 
に地下へ潯し_があるんで 
す〇こ G ^ Ge - に入る- U^G 
精とぃぅ妖導出てきて「よ 
<ここがわかつだね」とい/つ 
感じで地下へ入れて <れます。 

地下ぺ降りだら上のほうへ 
上のほ〇へ i んでい v と、 

華でビース G ® 一^落？ 

いるのが見えるんです。でも 
この馨では見えるだけで、 
I は—に取れません。 
ですか6、ここはそのまま 

て捜査してさい。ある程 
_ 報をつかんだらまた地下 



に入«〇、違~0^口から地上に 
出てまだ捜査する。これを繰 
り返すうち UHHKS •で丟に 
会える / U です。 

町 GjW にぁる大きな池の 
真ん中にいるんで3、 
まわり^^ので助けられな 
ぃ。で i の近く果村さん 
とい/ i で池の水を引 V 芝め 
の1を聞<こ-^できます。 
その情報どおりにスベクター 
のァジトへ行 NAT エリァ左 
上のぼだん小屋でぼだんを押 
せという情 f 得られ、そこ 
のぼだんを押す菇梁が引 
いてしまうんです。 

池引くと i は消ぇ 
てぃま赛池のぁとに地下 
への入□がみつかります。そ 
こから地下へ降りてい<と水 
f あ 1 0ますので、アクアラ 

ンヴで1宰へ入って务 

さい。するとさつさは取れな 
かつたビ—ズの—を取るこ 
とができるはすです。 

























〇つではへ進んでしま 

ぅ 。 Si 





___議關 ■ 


flip 『!？ |fp| |il 




pllsll il 


H|||||M^ 


ア U アス I 
- 1がは1 


S . で S , 碑に 


■窝にIをはめる 
i^s に -Is、 のぉ 
じいさんから買っだ鏡 
ないとダメなんです。ますア 
vn ンの〃見る • sr へる〃を 
選/ U で S の雲に力— -V ル 
をもってい<と、屢墓い 
てあるといぅメッセ— ジガ出 
ます。つぎにアイコンの 
ろ"を選んでそのに 
写2、文字のよ3ものが 
書いてあるのがわかるけれど 
読めません。そこ M4W う 



めてい<ときに役に立ちます。 
ち/つ le6^-KV ルからの 
通 S 入って、募がいまス 
卜— ui 行のうえでどの程 
度まで来ているか G0W にな 
るんです。つまりある_の 
ヒントが得6れるわけです0 



取りに行って专 S の□ポ 
ツトにやられるだけです。 


がると！あるんです。人 

間震見はI磐に前に進み 

^5るものですか5、あぇて 
バック om を選んだわけで 
す。で、_のほぅへ行くと 
「古いつている」と 
いぅメッセ—ジ窗まして、 
そこで POrn ンの〃見る•調 

ぺる"墨ぅと「シン5/ァの 

0^」とい0^2てさます。 
この絵から、シンシアが5 
アス午/ノ i じ込め5れて 
S るというヒントを得ること 
ができます。 




g 冗つているのは 

条と通攮50 

の i 本-は 
碑のところで重要 


























〇みんなの代表をしてく 
れた人は、これをあげる 


I な何》•ほ卜いて か U 
スあい問〗しのつも R : ないど 
がとよでいよも解と pr ° 2ラス 
私、 0 も 0 ろのけ GI もだ、 
/\ 書か同名によながのっ今 1 
ガ いじ 窖 かうい M よだ日ぅ 

キ てゲいに所 ！ Vi うかの 

で < 丨てヽが Gf にな追ぉ 

" 一，似专左！あでム 役つ 

.のつヽ に か 

イだど 立け 
ラらう つ m 

スヽし だ 集ミ 






oil を滅ぼす力を利用するのだ/ 


r ? ^irs - - 如ザ なや だいぼしゆう 

rp ^^^ Is 通み大會集/ 

'/'-A の 李ぇ W ^ v ') 
tr»-A で、ヒ1十备し\%所 
( ビこで、ヒ1十&4+办鮮 KiW 

Xゆう伙乙ぱんごう 

m^fr 

M< o'lii** 十') 

© 伕 i; え •ヒ k 
®zXib ば'し: S う 

冚011■肥 

て•フ由 

餐マミ後' 氛 

15 ? If 

gffsl 

痛： 



封書で送つてきてちいいよ。 

質問を採用させてちらつだ 
キ///には、謝礼としてフア/// 
マガ特製電卓をフレゼントし 
てしまろよ。 


K 雲修賽、といぅこと S に惡をはめ込むと、 
がば<ぜんとわかるヒントが その場では何ち起こりませ A 
110)れます。 が、ぁとで_玉を取りに行 
このときはめ5れ <ときフリ|パスになるんで 
そ2 J 

出ま募 IT S に開いてい 

る2つ0{八の上のほ-5©{ハに 

h® をはめこみます。下 GC 八 §手に入るわけです。 

には nm? ピッタリはまらな1 




























TV フイ ルター FSn 


■目に有害な紫外線を画面から100%カット 
■目に有害度の強い可視光線を約75%カット 
■近距離でも目の疲れを防ぐ特殊メタクリル樹脂 

Um 


型名 

F 1415 | F 1617 | F 1819 | F 2021 

材質 

メタクリル樹脂…水晶のような透明性を有し、重さ 
はガラスの約半分で、耐衝擊強度 
は、強化ガラスより強い。 

外形寸法 

270 X 330 

310 X 370 

350 X 420 

380 X 470 

サイズ 

14 -15型用 

16* 17型用 

18. 19型用 

20,21型用 

価格 

8.000円 

10,000円 

11.000円 

13,000円 

特別価格 

4,0!0円 

5,000円 

5,5 So 円 

6,500円 


■ギラギラやチラツキをおさえ色の美しい鮮明画像 
■ TV フィルタ ー Fsn は脱着ワンタッチノ .. （送料 4 〇〇円は別途いただ■きます。 } u 1 1 1V s 


この TV フィルタ sn は TV 画面から放射される目に悪い 
紫外線を100♦可視光線を約75%内ダ:卜しておりますので、映像 
のギラギラやチラツキを、.より一層おさえ、目の疲れによる視力 
低下 • 紫外線による白内障を防ぎますので、近距離でも安心して、 
TV ゲームを楽しむことのできる画期的な TV フィルターであり 
ま.す。（注：白内障とは、眼球の水晶体が(こごり、目が見えなくな 
る雀気。） 

この TV フィルター F sn か、全国に普及すれば、 TV ゲーム 
T V _ による仮性近視は半減すると確信しております。 





















































ァィテムの： S を 
理解しよラ/ 


アイテムは' アイテム tx ネ 

アィテムの2觀かれてい 
る。さらにサフ画 
面されるものと、そうでないも 




磁ァッブ FfrS9 

'ンョットの—が、4廳にのひる.. 

敵との間隔洲呆てるので、 攻擊 しやすい m 

mm 

こ れを取るごとに、ショットの弾が 続 
けて 擊 てるようになる。4つで最大級に。 



リンゴ 

敵を倒すと出る。赤•育•フラッシュがある。 

LOVE POINT 

ライフが2目盛增え、得点も1000点プラス/ 
エネルギータンク 

タンク1イ面は、目4り满タンと同じだぞ。 


m 

圓 

m 



□= コスモボール □= L 6( Ef 5 6 W ' T 目=ェネルギ-タンク □= タイヤモンドピンク 


青=隠れアイテム 


































愛戦士 ぁ_し 


= 3 黻 


ます、スタート地点から下へ行くと、連射ァィテムが 
取れる從次にほしいのは、ノ シ： I — ヌ^： m ど、 

左右に動くリフトにタイミングよく乗らなければ、取り 
に行けなし、外側の囲みには、多くのァィテムか獨され 
ているけれど、そこへ行くには、ます青と紫のゲルドア 
ナコンダを倒さないとダメだね。溶岩の中を通るときは、 
ァスト □/ レツを持っていないと、エネルギーがドンド 
コ減ってしまろ。するおとし穴に注意しよろ。 



_ 崎 


IM 




傅 次殺独 縱较繊 

L 」 通 _ 


ffifiUfiBHMfii iSSSSBi^^SSfiGl 

IPfli ■圈釀 

_: 題 EiEin 

隨 

UE 昍 H _ 



0 その腕$、らミ 
ヤイルを撃ち、 
めてくる 


〇 仲間で縄張り 〇 集団でいて' 

争いをしている ニコルに少しず 

スキに、 ； i げろ つ近づいてくる 


69 の親 S| s= スタート綠 □= パワーシュース H こアストロウ愛罗〇]=アスト誠ンツ n = 縫-アップ0=蓮 $□= キャノンシヨ 













□= コスモボールロ =L65EP*di?/rg= エネルギータンク□ニダイヤモンドピンク=鼻えているアイテム 






愛戦士 細 

ニコ取 

一—-卜臟か e 

k: 行くと、麵こ出. 
>、 地 T15 雄けて、 f 


ます、スタート通点か 5S へ進み、ゴーストシードを 
li そぅ。に行くと、翻こ出るんだ。 ' mm ± 
鹏 _«a り、地 T® 雄けて、階_を出て、疏 


mm 


〇〇 iia: 

:、 MjzcdI 


の部屋に、残りのダイヤモンドがあるよ 。€ 
ゴーストシードガ、3 




、キミを待ちうけているぞ〇 



i^®|l 

參 UHEILIO _ 


71 の親萌 S= スタート紹 Q= パヮ-シューズ0:ァストロウエア □= ァス t 


ノ □= 縫4ァッブ 























愛戦士* _ 

=3UL 


睡 _ 

。こ::.、::，： 


i: 職： 

㈣ で職 

一 — IJ1 

C 3 


海と島の世界のだ 《X おとし穴はないが、海 CA ると 
ダメージを受けてしまう。必ず、アスト□パンツを補充 
しょう。アィテムを集めだ 5' 右上の翻こ te しょう。 
W —ンへ' y_R こは' コスモポールガ翔だ。奥®9•ィ 
ヤモンドの下には、キヤノン5/ョ 
ットガあるぞ。 M— ヅガあつだと 
ころを' ショット T* つんだ。見 
i だから邊して：0= 


逃しがちだから; 


HE 







輸 


^ 「こ]:— 

^ . ‘•. ， f™L 遽、バ “ _ 二 ; ^國ぃ i^HlH 



73 言''己¥の!兑萌 s = スタ—卜紹0=バヮ—シュース0=アストロウエア □= アストロ八ンッアッフ曾=識□ニキャノンショット 
























もいいけ CJ 池の中を歩くと窺れる。探〇ショップの薪にある穴が地〇ここも至麓や兹ろ fSj きだと .. _ 

力が滅るのですばやく入ろう下へ通じているんだ iS にはまってが i るよ B 6の谷塵に4ちちゃうぞ. 


〇 ここも正面や後ろ A きだと 〇 正面 や 後ろ向きで入ると、 
池にはまって体力が 滅 るよ B 6の底に I ちちやうぞ/ 


經證 flU^SSSOIfc 

H B ■ 


〇ランプを左手 〇この細;を7つ 


春!のフ 

テージ5までの中 r ® も広し、ステ 
めに買いそろえて、長い道中に備 


©dB-SOFT イラスト/後藤範行 






















圍 ft 戀 ，囑セ运 

ぁって# omiEcMM 

| 地 T を.バ X 民凌:た t ] 

.::.，く.ろ 趣ぃだ1 


〇習®<7)癸がホンモノ 〇翁には M があって存 oS _ E のふ矗がすべ碱いあまって、矢の 〇ここもストレートに 〇秦版に落ちると谷底 

〜• て苠 i だと M ったら笑 M にいるモアイに A れ落ちるとぽこが走ん技になる。左か右向きで 


三側の穴がホンモノ 
s ; ここも素直に落 
ちるとぽこが死ぬぞ 


«» み^確す 

0040 

crsa 
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〇ここも2回入ろうね。キ 
ッドに関する情報が入るぞ 


::」… -' 

〇女の子は気まぐれ。花か 
宝石箱が左手にあれば…… 


■ ■ 

〇鍵を左手に持 〇お酒はキッド 
てば、 A 15の壁 や:ドラゴンに効 
を通り越せる きめがあるぞ/ 
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長い道のり、^^3#^足りな 
くなることもままある0 
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〇ポールボーイはこのステ 〇あのフラッピ- 

一 ジのボスキャラだぞ。攻 I、敵キャラとして3 

擎すると小さくなってゆく 注意して ね. 


•が手ごわ: 〇ここは蓮圍地のステージ 
:登場/ /のスタートとなる面だよ。 




いと入§ぃか6、まだ持っ 
ていなかつだら®!のお 
店で買 , 〇てね。 i し、ちよ 



ファ///マガ恥5では公 
ぅていだが、鹽にな 
つちやつたん夸 
このステ丄ンは、かわいい 
ぼこには^^0いのお- U%J の 
_みだいだね。女の子のぼ 
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晖 -R 妬きなのみなさま Haw DoYau Qo//: 


視察もかねた社員旅行 "日本のファ5コンはス 
で的人が日本へ//: ゴィ"と絶賛のダグ社長 
フ □1 夕—バン' K 社といえ 来日2日目の夕方、日本の 
ば、スベランカ—や □1 ドラフ : p /// a ン雑誌向けの合同記 
ンナ—などの有名ゲームを作者会見が開かれだ。フロ—ダ 
つだ、アメリカ最大手のソフ I バンド社か e ) ダヴ社長と7 
トハウス。日本のファミコン人の幹部が出席。話題の中心 
にちどんどん移植されているは、ちちろんフア /// n ンだ。 


つだのが教育ソフトなんだつ 
て。人気の傾向は日本と同じ 
だね。ゲーム1本の値段は、 
約4500〜6000円とい 

/つことだ。まだ、アメ：>力の 
子供だちも、ウル技を発見す 
ることにはとても熱心で、発 
見すると友達と自慢しあつて 
いるそ -5 だよ。フ23/ノに 


から、 , ^ミも知つているよね。ダグ社長は「内容はもちろ国境はないみだいだね。 


去る 4 月 12 日、ブ □1 ダ—パん、グラフィツク、音楽面も 
ンド社の社長以下、総勢 89 么非常に優れている。アメリヵ 
が日本にやつて来だぞ /. 来がそ'〇技術に近づくには、ま 
日の理由は、日本のことを勉だ時 ii がかか10そ〇だ。」とフ 
強し芝い、アメ U 力と日本のァ /// n ンを絶賛。ブロ—ダ— 
つなが!0を深め芒い、そして / t ンドは最近、任天堂 USA 
日ごろのみんなの仕事•ふりにとラ V センス契約を結び、今 
対する社長からのごほ to びと後は、日本のフアミコンゲー 

必 "I LO 



ディナ—を前に、フアミ 

マガだけの独占交流会 はフ—コン i 

合同記者会見のあいまには、誌がないのです。ころいつだ 
フアミマガ誌上で募集しだ"ス専門誌がないと、子供だちの 
I パ— □1 ドランナー"の自敵 g をひきつけてお V のは難 
作面を見て<れだんだ。4月しいですからね。」 

13日現在の S 募は約750通。 その後はブロ—ダ—バンド 


のこと。み〜1 
VE JAPA 


ムをアメリカに输入していき おもしろそうな作品はエディ 


JAPAN" なんだつて。たいと、抱負を語つて<れた。 


—ムは大好き。去年ヒツトし 
たゲームは〃スパルタ.> X 〃と 
"ス—バ lf > u 才 "0 逆にダメだ 



H 9 r 

lAk メリ-! 

4 せ ..SB<7)wlo!! 
系ら K ^ 


I . . . とファミマガの交流会を兼ね 

.し、応募用紙を見直しだ だディナ—会を開き、席上独 
り、実際にフレイしてみた'0占 y ンタピュ—名行つだ。 

とチェック Is. 念入り。この n 丄つまで日本で移植されだ.7 
ンテストの応募作品について、 □1 ダ—バンドのゲ—ムの中 
ダグ社長はこう語つていたぞ。では,れが気に入つてますか。 
「廊用力、芸術レペルとも水ダグ社長「"ス—バ— □1 ドラ 
準が高く面白かつだ。驚いだ ンナー〃でしょうか。〃スベラン 
晒募者の若さです。8、 力—〃〃カラテカ〃も人§あ 
一の子がいるなんて/•ア ります。どのゲ—ムも移植の 
-U 力の子供だちより反廂も 技術はすばらしい。忠実に移 
するどいですね。とい〇のち 植するだけでな<、さらにォ 


リジナ ; u ティーを加え、 ct*o 
面白い内容になつているのは 
すごいと思います」 

そレてブ □1 ダ— パンドか 
らは、日本の人気ソフト1本 
の売りあげ本数は？いま以 
上の性能を持つフアミコンの 
パ—タヨンアッフ版は出るの 
か？などの質問方あつだ。 
日本のフア /// n ン界の動き 
とても関心を持つているのが 
良<わかるね。 

これか5も機会があれば、 
フ □1 ダ—バンド:©ゲ—ムを 
どん日本に紹がしだいと 
語つていだダグ社長。いまま 
で以上に楽しいゲ—ムを送り 
だしてほしいね/ 








ぢるコか I て公 w 
ンすスヰ今 1 *’版? メのほのに° 
て与かラの，。とをれこ 


•_ のァトでチ:ープグスノ」—ス j 13 ㈣ 1.5 S 节齡 u 

1 —™, T . , S * iiiiI ! 5rfil ^ lJ ^ 

2チャレンジャ- : i :' メれ4者 M つ人欠む5 

3 ASfe ガンダム Si の業い建 580 R ものがレ名予ょミらと遊 t キ ， なて 
I のはお U 貧^定^ツのいん；^さい 


5コミック版スーパーマリオブラザー; 

6 - けカン ー ^ / 5,^0' j 

7コミック版ソロモンの鏡デ 
8コミック版ス-パ-マリオブラザーズ外伝2 520R 
9 ガルフォース忘却の惑星580円 
10リンクの冒暖ハイラル英雄^-_ 
11コミック版スーパースターフォース520円 
12テイーウアマも土ミしフ'いV儿 
13コミック版新•ゼルダひ: 

14レリクス■闇からの侵略者580円 




。木の人形ぼ: 
妖精を探して方 


っ《王子仍フ 
、クスへ mm' 


どクミ:;4はフ .3 はのなよケッ ダ徳 f 

れ係 f マ I 、レ冊5も本‘えつつ I ク徳 t I 間ま 

芝め集ミ1 卜5こヤるャ設ミゲ店 I $の 

る切*部ぶ娶す名 n いだ 0 グ定?‘ I わ 又 
かり 徳?る、。と文‘つをムん 2 
ははゲ間*部 t よ合?今/ミい字咽.もコぱ P 
お5丨書^港! 0 計ド•回?;うばいとミつ k 
mmL 店^区< あ15はキつ展; n こツく § 

し14フフ新 k て名左ほか賺：\クコ く. 

み日ぃリア橋?先 t にのにりにちはミ ト 


だろろ、と 
少し説明し 


ながら読めるはす。キ///の好 
きなゲ—ムの本を誧んでみる 
のちいいね。 

キミが主 A ^ 私となって、 
スト—リ—を作るのだ 

さて、ゲ—ムフックとは何 
、といラキ///のために 
-説明しよう。 

カンタンに S ろと、スト— 

U — の途中に選択項目があり、 

どれを選ぶかに A つて、違っ 
だスト—リ—展開が楽しめる 
というものだ。だとえば、主 
人 i 山の中で、分かれ道に 
ぶつかつたとしよう。そこで 
右を選んだら目的の場所に行 
けだけれど、左を選んだら、 
怪物に出くわしてしまつた、 
という具合になる。 

ゲ—ムプックの中では、キ 
ミが主人§。自分のおかれ 
だ状況を把握し、より良いエ 
ンディン CT を目指して、項目 
を選択していこ/つ。 


ゴ—ルデンウイ—クには、ゲ—厶ブックを読もう/ 


せつか<のゴ—ルデンウィ 
—クなのに、ヒマで困つてい 
るなんて A 2 はいないかな。そ 
んなキ=:/に、ちょつとア♦トパ 
イス。だまには謫窖をしてみ 
てはどうかな。難しい本は V 
ヤ…とい/つキ//5、今回紹介 
するフアミ n ンゲ—ムのゲ I 
△フックなら、きつと楽しみ 


ファミ n ンゲ—ムブッ 
クの担い手、勁文社 
勁文社からは、アドペンチ 
ャ—ヒ 1□1 フックスのシ U 
—ズとして、 M 在14冊が発売 
中だ。このシ U — スは、フア 
/// n ンやアニメのキヤラを主 
人^ f に、 KU ジナルのスト— 


「ドルア—ガの塔外伝」 

〇 ファミコンゲ—ムをもとにした、 
初めてのゲ—ムブックがこれ。発 
111、ゲ—ムブックフアン BT か固 
定してきたことにより、売り上げ 
も伸びた。入門窨的1である。 


「 n ミック版，ス—パ lf>u 
オフラザ—ズ外伝 2 J 
〇ゲ—ムと i ぅキヤラも登場し 
て大る。最終目的は同じで 
も、 f の展 si がパロディつぼく 







.V 

1 スーン、。—スリォセザ-ろ: vol. 1/ 
マリオを救え380円 

つ 

パば円 

5 。 n ノ. 

6 スー/ \マリオプラザニ•ズ vd. 2/ 

大荣王ネ t> |ハの4甲\ 350円 

7ドラゴンクエ 

8 . t >- '.シ . 

::てモン/からくり道中/ 

MiSI+=« 380R 

11 IT 益の S 縫/ティナを S い fi せ娜筒 

… .—— レ：'. 


ゼルダ®伝脱 


II 


キャラのイメ—ジ士 
にと考える、双葉社供 

双葉社からは、ファ/ // Z ] ン 
'1*1 険ゲ—乙ブックの、シリ—ズ。 
今のところ12冊発売されてい 
る。このシ U — スの特徴は、 
実齡のゲ—ムスト— U — に独 
白の後日談などをつけ加えて 
より楽しめるよ/つになつてい 
るところ。担当者の話では— 
1ゲ — A の主人公の V メージ 
をそのまま生かして、文章で 
は違つだものを表現しようと 
いう目的で作りましだ。だか 
らファ /// n ンとは違うアイテ 
ムやキャラもた<さん出てき 
ます1とのこと。ほかのゲ 
—ムフックと同様、設定はそ 
のままで、まるつきり違うス 
卜—リ—になつている。 

つぎに紹你するの' Is 人遭の 
ある^のタイトル上位5位ま 
で。このあとは〃ドラゴンク 
エスト n , のゲ—ムフックも 
出るといラことで期待犬//: 


fK ラゴンクエスト/蘇る英 

ip 

〇ゲ—ムとともにダントツの人！？ 
S の見取り図やアレフガルドのマ 
ツプ付きで、とつても m 切だ。ほ 
かに S ベて" 



「ス—パー！>リオブラザ—ズ 
\|>リオを救えガ」 

〇マリオがピ—チ姫を助けに行く 
のではなくて、キミがマリオとビ 
Iチ拒を助けるために、ゲ—ムの 
>ゃ<"〇0いう' とんでも 



ほかにもたくさん。どれ 
から読も-つか迷つちや-つ 
そんなに芝 V さんではな S 
けれど、ほかにもファ〖//コン 
ゲ—ムフックを出している出 
版社が^るぞ。もう、おなじ 
み、みんなの m 〜ク知つてい 
るちのちあるよ。こんなにあ 
ると、どれを読もうか選•ふの 
に困つちや『つね。 

參あの"ファ// / n ン本"を 
出している JI CC 出版局か 
らは、「ス—パ—スタ—フォー 
ス ゴーデスの復活」 「3ンク 
の冒険暗黒トライフォ—ス 
伝承」が発売中。内容は、従 
来のゲ—ムフックよりもカン 
タン。ぉまけに、暮ぎの下に 
どの番号から進んでき芝のか 
表記されているから、1つ前 
の項目か5やり直せるよ"〇に 
なつている。もろすぐ「迷宮 
組曲」が出る予定だ0 
• 扶桑社か0>は「キングスナ 
V トクレア姫を救え/」。比 
較的文章:^長 < して、ベ—♦シ 
をめ V る回数を少な<してい 
るのが特徴。ゲ—ムの内容と 
はすいぶん違つだカンジに仕 
上がつているのは、企画資料 
をもとに設定されているから。 
まだ、結末のドンデン返しが 
ユニークで、読みごだえのあ 
る1冊だ0 

•ェ厶•アイ•ェ—からは、 
「怒ナチス復&フログラム」。 
ゲ—ムを進めながら戦闘気分 


を味わつてちらお；つとい f つち 
の。途中での兵器の選び方に 
よつて、いくつかの達/つエン 
デイン<7*が待つている。戦闘 
シ—ンでサイ n □を使 -5 のが 


傲 i だ。 

• 東京 書 箱 


爪！ i 籍からは、ゲ—ム n 
ミツクス「ティ—ヴァナ—サ 
ティアの玉座(|>|タリ.シユ 
バン)」ほか、ぎ7冊のディ| 
ヴァシリ|ズ。「ナ—サティア 
の玉座」がファ// / n ン版のス 
卜— U — もので、それ以外は 
バソコン阪のゲームのもの。 
ゲ—ムは難し < てち、！>ンガ 
で読むのはカンタンだね。 



「ゼルダの伝説 \ s ' 気楼城の 
職い」 

〇これは、ゲ—ムに登* v るリン 
クとゼルダ姐が協习昼と在と交 



「ス—パ—マ UK ブラザ— ス 
VOI. 2\大魔王ネオク少 
バの船慰」 

0400絜 SAK で' g びピ- 
チ f 助けだすマリオ。敵キャラ 
はみんな洛化して、義という 

& 

「ボ—トピア連続殺人事件/ 
密室殺人の謎」 

〇 A VG のゲ—ムブックは、#^ 


i 





フジサンケイグル—プの通販でトクしちやお5// 


あの〃ス—パ—ゼビウス"のソフトビニ—ルモデルだ 



ス」誌上で行つているちので、 
6月10日までに予約の申し込 
みをすると、抽選で100名 
に〃夢工場〃の才 U ジナルテレ 
ホンカ—•卜が当だるんだ。ほ 
かに、テイスクドラ V ブに A 
C アダフタとテレホンカ—♦卜 
をセツトで1万4800队の 
ち予約受付中だ。 


申し込みは 10 時〜 18 時 egg 、 
左記の電話で受けつけている。 

座 K03—359-1311 
大阪〇 6-346-5031 


〇これは「デイ' 
人気の国生とナ. 


-05421551148^ 


1^阪< 

黯< 

福岡092 -28 Z 
広島 082—22- 7 
岡山086?? 
仙台 022—265- 



根強いフアンを持ち続ける に登場するメカ‘キヤラクタを 化され、 3 i を含张させると 
ナ厶コの〃スーバ—ゼビウス"。モデルキツト化し芝ものだ。約 30 x 14 cm になるんだ。 
:? , バウケ—ジの中には r ソルパ この"「ス—パ—ゼビウス」 
ルウ」「ソルグラ—ド」「ゼオダソフトビニ—ルモデル"を6 
レイ」のキツト状態で一^!しむかはキミしだいだ。 
入っている。組み立て、塗装、ゴ—ルデンウィ—クを敗って 
1を楽しめるのはもちろん、塗®にこるのもイイんじやな 
) 機を合你させることもできいかな。ぜひ淡しいと：^つキ 


このゲームの立体メカが欲し 
い/とい0マニアの声に砲 
え 、" r ス—バ—ゼビウス」ソ 
フトビニ—ルモデル〃が発売 
されだぞ( I ?売元ナム n 価 

撒4980円)。 


これは、"ス—パ—ゼピウス"るぞ。機体は高い精度で立体ミは K モチヤ01さんへ&6/ 


s 募は_す®#で、！ I 便氟 
号、住所、氏名、年齡、電話 
番号を明記してね。締め切り 
は、6月12日消印有効。あて 
先は、ファ///マガ編集部№ 13 
表紙アイデア係。今号の表紙 
は、北 S ?; 道の佐藤範雄<ん . 


川娜霄 § A 、おしゃ 

ベり、ゥソ技アィデア薩 

"ちょつとおしゃぺり"のコ 
—ナ—では、フアミコンやソ 
フトにちなんだ川柳、身のま 
わりで起きだゲームにまつわ 
るェピソ—♦卜、ウソ技のァィ 
デア、 AVG. RPG 以 5^ の 


ゲ—ムの質問の4つを募集中。 

川柳は横 6SX 縦 20OI1-CD 撇 
にイラストといつしょに窖い 
て封書で送つてね。あて先は 
すべてファミ！>ガ編集部ちょ 
つとおしや♦へり係だよ。 

• M & P へのあて® 

<〒105裘都港区霍 

4—to—1 徳間窨店 
K アミマガ編集部00係〉 


おわびと訂 S 
#NQ6 、 27P 左下。森田将棋 
の記事：^、詰将棋の 9 三歩の 
向きが逆になつていましだ。 

• N 0.8、28 〜290_。/\才君の 
不思議な旅、.1番目のお城の 
1>ッブ中、赤のマル：魔法の 
ぼ/つしと育のフル：/\才君人 
形の出現場所が入れかわつて 












f テレビランド^^ 
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大京愛山 g 東千埼栃宮裴熊佐 愛徳和奈兵大 京三山秋$ MW ^ IPS 

” ㈣ ””畤 1?? ，ホ？， ”” 113 

_,關_ | 圓 SH 闕 _ 1 _' |__ 


SI 11 III _____ ■園 曬 P 曙詳 

m 星が] 
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__ 画圓 ____!■_ 




，，ラ ”” ” mh h m^mrn ラ ””， m 

|__圓戀 ____■_ 園|_議， 

東千.埼栃茨岩青北 

iiiiipiiiiiiiiiiiiii^ 

1114歳 1'3 n 歳〗21313〗0〗21012111〗121〗913歳歳〗2歳歳| "JF" 


阿広全 


_____ 


※敬称は省略させていただきまし: 




倶楽部 


さんまの名探偵 


































シブ: マ、 


監督•脚本西久保瑞穗 作画監督恩田尚之 

キャラクターデザイン/北爪宏幸製作徳間書店•ムービック 


原作/西谷史 
アニメ-ジュ文庫(徳間害店刊） 


主題歌 「LADY YOUR EYES」 歌: YOURI with the CASH、 サントラ盤発売中./(徳間ジャパン） 


VIDEO DISC 

絶賛発売中// _ 



•発売元徳間窨店 


♦制作協力 


•ビデオ•レコードのお求めは、全国有名電器店. 
レコード店、ビデオ專鬥店へどう尤 

ニケーシ ヨン ズ003 (591 )9161 





間界 を阻 g 妖 怪王。 
圣王®歪波！知り、 
地職っ g が…。 

^¥4^0P 


1 メガ ROM 

ぅ 〇、ぃ 


用カセツトシリ 


フタ S リーコ」ヒユ_ 

搭載 JF-12 


_ ，： 

.-：.；'. ,1 .バン ..’ _、 

絶賛発売中/ 


¥3,20L 


画 
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マ1ジャしブ g ッゥ、 e;yy ホウは l^4,、k,/^<,L- = 
717ッゥくずし 1sr/Ea、 レ性と' 

マ上レ yys パ K ル性%2ッゥス 
したニユータイブ0ゲームてす。マー e; ャム它知らない 
小学生てち基本的にはブ|7ッゥくずしだから充分楽し^3。 
しかもこ彷ジャ、 y ボウは単に崩すだけにとどまらず、崩し 
落したも访它組み合わせ、冷れ它完成させ3為に特定仍 
ブ c ッゥ它狙い、完成したパ勺—^により得点が異なI 
など、各^7ウムド毎にはつきりとした目的があり、 

パ9丨しゥリつ'.丨だけにとどまらず遊^ウちに高得点 
役0 s 興味が沸い T きます。 

6•月•祭•壳•子•定 




飽きのこないゲ—ムとして 
ファ|/3ンソフトに仲閩入り/ 
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〔ウエーフジャツク惆報センター〕 

札幌 011-731-111：! 4吾 6052-914-2000 広， 082-246-9999 
MW , 03-342-9191 大阪 06-468-9999 福岡 092-781 -7000 
横滇 045-252-0000 泉佐野0724 -62-9999 

七麻のウエーフジヤツクニユ-スは、全田小死店* e は百貨店でもらえ*す〇 


魔獸の森伝説：テーマ 
寒 ソング、、、春の街はアド 


溫用 7 4新ぼ组レ-内=私 









口ール.ブレイング•ゲーム ‘ f ; 

告?(却坪。—の麄至 T 穴をス〉を観ずために、才 1 % • v 、 ，終、 

リユンボスの使者ヘラクレスの旅/] 

算、纖の3ヮ-ルドで-り！げられる羅を金ぇ 
たゲ-厶編。 I 琴の匪を A き晶かし 、 iiMUm か^^^^^ 

でヴィ-ナスを驗ぃ&せ// 

究極の R « P _ G 。 完全攻略を目指せ/ 、、: へ、 

5 月下旬発売予定-5,300円 

はんにん だれ すい D すい〇 よ 

犯人は誰だ7!推理が推理を呼ぶ// み… 

「新宿中央公園 儀 

探偵神宮寺三郎 


アドベンチヤー•ゲーム 


蹄式紐 

〒167東京都杉並区南荻窪4 -4H0 データイーストビル TEL03-332-1 875 



(コ-ドが) 




君のファミコンとテレビがワイヤレスになるガ 



J0YR4DN? 嫌 2 :^1^ 

カツコ悪いよなあ。テレビとファミコンをつない り、テレビとファミコンを電波でつないじやうわけ 0 
でるコード。どんどんすごいゲームがでてくる だから家中のテレビで遊べるし、そんなに近づ 


わりに、そこんとこだけ変わっていないんだよ くと目が悪くなるなんてカアさんに言われても、 


ね。ファッショナブルにゲームを楽しむ。そん パッと離れられるんだよ。さあ、みなさん大力 
な君にジョイレーダー。これさえあれば、あの ンゲキの中、ジヤーンと新登場で、あります0 
いまいましいコードをプッツンできるんだ。つま • . ニトリー… ' ，… 


. 1 

: 钃酵醒 _堀： 



¥2,980 ®hal 研究所 


株式会社 IHIKAt 研究所 

〒101庚京都+代田区®田須田町 2-6-5O&05 的 L6F TEL.03-252-6344 










東芝 E M I のファミコンソフト 

IL^MD 

■ぉ問い合せは：東芝 E MI 株式会社•本社03 (587)9145/ 東京営業部 
03 (843) 5081/大阪営業部06 (376) 4131/名古屋支店052 (221) 8226/福岡 
支店092 <713> 1251 / 仙台支店022 (227) 8211/ 札幌支店011 (241 )3713 


もうすぐ発売。 
期待して待っててネ /I 

ダイナマイトポウルをもっともっとおもしろくするために、発売 
がおくれてしまいました。ゴメンなさい。だけどそのぶん中身は 
パ■ツグン。大コーフンまちがいなしの注目ソフトになったのダ t 


ゴリラもおどろく 
5大特長 

1. 画面に飛び散るピン 
アクションは、3□画面の 
大迫力。楽しさもだんちがい。 


E . ボウリングを完全シミュレート 
した“ゲーム A ’’、 新しくたのしい 
遊び方の“ゲーム日’；> 2種類の 
遊び方があるョ。 

3. 個性あふれるゆかいなキャラクターが 
登場/最高5人でワイワイ楽しくプレイできる。 

4. レーンの状態、ボールの重さにあわせて 

球種(フック、スライス、ストレート)をえらび、 

投球角度と球速をきめる。頭脳プレイが要求 
されるのだ0 

5. パーフェクトを出すと「幻のレーン」が出現するゾ。 













森田将棋は、史上最強ですだから、なかなか勝てません 
しかし、負けるたびに上達してゆくのも、勝負の世界の王 
道のひとつ負ける未熟さを知る深く反省（卜ーフの 
カドに頭をぶつける程度で充分)する最強の相手に 
立ち向かっていると、当然のことながら実力が、つきます 


■ •対局…先手と後手、相手の強さ、を自由に選 
んで対局がおこなえます，參再現…対局の反 
省、詰め将棋の解答を見るために、それまで 
の棋譜を保存、再現できます:參盤面…対局 
(二枚おちなど)や、詰め将棋のために自由に 
盤面を作れます:•詰め…コンピュータに詰め 
将棋を解読させることができます。 

❿初のメガロムみラム バックアップ。 春 16 ビット 版の市販ソフトより 強い。 



「森田将棋」 

• 日本将棋連盟認定総合棋力2級 




















Wfc ... 一 


絶賛発売中 

It ^sK feiila 鎭霧 く、 



















魔王ジャレスに連れ去られた弟を求めて. 
君は不思議な迷宮への冒険に旅立つのだ/ 


フアンフジツク•アドベンチや 


鲁製作•発売元… ㈱ 徳間書店 
•販売元… ㈱ 徳間コミュニケージョンズ 

PHONE 03(591)9161 


君は与えられた 
13時間以内に、 

13の迷宮に隠さ I 

れた謎を解くこ 
とがで吉るか/ 


眼に映るちのを 
信じてはいけな 


い。それが迷宮 
での約束/ 














































ボケットザウルス 
十王剣の謎 


ゴルフ 

JAPAN コース 

330肖 


徳間書店 




在つける 





コント□ーラ SO ) 
タンの 

下を押しながら 
スタートさせよう 


疆 I 


fW 



超大人気の■'北斗の拳 
s'iJ に、ステ—ジ1から 
ステ—ジ3までをとばし 
て、いきな D ステ—ジ4 
からゲ—ムを始められる 
方法があ0たのだ0/ 

や D かたは、はじめに、 
タイトル画面で、ステ— 
ジ.一〜4までの敵ボスと 
次〇老につことがでぎ 
る VS モ—ドを*んで、 
その VS モ—ドで、とに 

かく遊ぼ -oogame 
OVER にな0たら，夕 
イトル画面が出て<るの 
を待ち、出てきたら、セ 
レクトポタンを1回押し、 
曾通にゲ—ムをするモ— 
ドを選ぶ。次に十字ポタ 
ンの下を押しながら、ス 
夕—トポタンを押そ-0。 
すると"ゲ—ムがステ— 
ジ1から始まるのでな<、 
なんと、ステ—ジ4から 
始まる A; だ0/ 




い# J な D 、 ステ—ジ4に 
行<ことがで吉るぞ0//: 





















•グニラーズ 2 ます單 IX の学4に X ?、ぞャン と、舉餐乂は 「 iS ヨリ、ォモシ I 

li は、牮 k 人は*7—ニースとブーフシユースを取って si を 出たあ 〇イソ//グーニース2ク j とい [ 
ニーズ2をフレイしだことがある。と、ふだだび涵鲁に!!ろう。する うのだ。 （+条まあクン ）I 















A ち決せているね。そこで、盗族 
をこらしめる場外技を紹介しよう。 
ステージ3で岩場の穴の串に Mi 


ガ入つていたら、上に鬼瓦をおい 
て、とじこめてしまおラ0ナント、 
牢屋のできあがり、なのだ。 


題 


+1 




せ _ はや はつけん 、 

早くも発見だ/.なんと 

^ むてきわざ だいこ*7-かい 

ビック U 無敵技の大公開 


福岡県/池田 il 洋クン 


主人公ケン/ン□ゥが無敵 
になる技を紹介だつ/ 
ジョィ邡—ルを接続し、 
連激切り換えスVツチを連 
i 雛 (▲▲) にセツトし、 
ゲ—ムを始めょ〇。 

ジョ V7K— ルの f タン 
を押しだまま、右上にジャ 
ンフさせ、_タンを押し 
だままにしよ〇。 

すると§と右上を押し 
ている限り、敵が出す、夕 

Vムも止つだままステ—ジ 

のラストまで行けるのだ。 



, — liIIL - 1縐 

取り扱い説明書はゥソ。本 
3_ 当のコンティニユ—はコレ 

7" ^>/ こ必難 i\ 池田健クン 


キ///だちの持つている北 
斗の拳2の取り扱い説明書 
の n ンティニユ—はまちが 
いだ。次の方法が本当だよ。 

普通のゲ—ムモ IK でゲ 
—ムオ—-/\—になつだら、 
タイトル.面で、十字ボタ 
ンの下を押七つつ、スター 
トポタンを押す。これだけ 
で n、 ノ1 K ィニユ—は〇 K/. 




f 


'も ス—パ I マリオみたいに 

^ ^ て^*しょうのぼ 

=銻 ケンシロウも天井に登る 

こ.^ 大阪府/清水文也 クン 


なんとケンシロウも、あ 
のス—パ—！ >u 才の表うに、 
天井の上に登ることができ 

るのだつ/ 

例えば、ステ—ジ2の1 

階にある階段のところなど 

は、天井がない。だから、 

階段のところから、左の天 

井の上へジャンフすれば、 

気経にのることができるの 
だつ/もちろん、こうい 
*つ場所はいVらでもあるの 
で探してみよ『つ。 



★クイズ実施¢1に0キ」、この号のウル技に関する質問は5月8日队降(平日午後 4〜 B 時)にお願い致します。 


























ユリアのネックレス 

■■圃 

l^HfriTiT 

〇二れは余 gjici リアの 
ネックレス 黑 

〇取ると、どんな敵でも 〇取るとケンシ a ウ 
倒せるというオーラパワ分身してムテキになつち 
一が3つ分増えるせつ/ やう無想随ができる 



_ 北 T 斗との旗岩 _ 

■ ■ 

〇ぢを货すと、+ ノルハ 〇 ステージ2の1階の 

ワーになる北斗の旗た’奥の部屋なのた■つ/ 


北そん2ユ北で 
斗ゝだ種; V リ斗ゝ 
の°類?.アの 
旗!？ のの拳:^ 
は 隠?‘ネに 

N れツは 


I えうは生 s 空 a 、 テ2う ワすあン f じの 
二るでヽとにて丨種纟キユ丨とつをポ1 
\ °敵!スい出ミいジ類？:ヤリに出; i て押《夕階?: 
う取をテう現 Z る1あラアな現:^レンの 
3る倒£丨技髮。とのつはのる°そてのつ 
D とレジが取と、最て、ネの取とこ、右会き 
1 s て1でる突ミ初 1 i N 金えツだるに入 K とあ 
、才いのきと然 f の金!色;;クつといつ®た 
3 I る後ミる N 'ほ色^とレ/ 'るだ二り 
) ラと半ミ。無む後纟うは銀；?ス フ敵!部、⑬で 

ゼバもの銀?想〗方 1 彳で、色彳と ルを屋ャボヽ 
もワらほ色‘,’転;[上〗歩 S スのい パ倒2に夕十5 


!籲スーパーマリオブラザーヂ2 

1スーマ U 2でタイトル画面の論の 
数を8個以上集め芝ときに、タイ 

トル画面のフリオが動さ出し芝ら 
_タンを押しながらスタートし 
よ*5。すると LOAD するがタイ 

トル画面に戻るだけだ。何のため 严 f- 

洗 Si / 藤原孝クン） 

AL 



^のおとらつぶたなかクンの作品。ゥム'これは一瞬そぅ^ 13^«_ヒ 
つまり霸はズルクない。ィマィチつつこみ監 でぁる/.'*'掌にや-. 

咖 rs ま 

厂 . か < 'パ22 くと はた 

隠れキヤラの北斗の旗と 
ユリアのネツクレスだよ 

岩手県/塩原治郎クン 


'川柳ハイ、それではエントリ—ナンパ—1北海 
だなあと思つてしまうが子供を旅に出すのは古くからの愛情表現のひとつ。 


孝 

ほか ぉと 

他のゲ—ム功音を才 
ぺ 命) 卜-ソキ—で使ぇる/ 


ツクメ I 力！ 

タンを押しな 


5ユ—ジツクメ I力— 
に、他のゲIムの音(た 
だし、ディスクのゲ—ム 
だけ)を^{つて作曲でき 
0たそ// : 
ラレイ明 
に、脃ぃたい音を見つけ 


5やIつ機能があつ 
他のゲ—ムのプ. 


たら、ディスクシステム 
の赤ランプが点灯してな 
いことを確認して力—ド 
を抜く。そして、使いた 
い音が鳴つている間に U 
セツトを押す(このとき 
にインサ—トディスクの 

'ならないゲ—ムは諦め 


画面にならないゲ—ムは 
この技はできない)。次に 
才トツキ—のディスクを 
普通に口—ドしてモ—ド 
セレクト画面でミユ—ジ 
刀—を選び f 
レながらスタ— 
卜させる。するとさつき 
リセツトを押した瞬間に 
な〇ていた BGM の中か 
ら1音だけの音とし 
て使えるそ。 BGM は同 
時に何音も鳴つているか 
ら必ずしも希望の音が使 
えるよ-つにはならないよ。 


i 、 ゼルダの薄の‘ 


〇 こうならない：！ 
て電源を切らな： 





















1 ていよ "5。 するとデモ 


を堯ることができる。.. p かし、そ 見ると、 VS モードのときのテモ I 
れだけじやない0セレクトを押し 画面を見られるのだ。テ 
てV爸モードにしだまま、デモを 類だよ。（愛知県/上野晃敬クン） I 


このとさのデ^モ 1 
U チモは2種 | 
上野晃敬クン） I 


of 2の奋とくらべてみると の音が使えるとは//:い J 4. ■ ，擎 Jir \ r — 

_B_ 1 HI 

■=M 5B11 謂 

BSBBB vJip 

_ liiv かにゼルダの1 i の S だ〃：』 


1 




パワ—が回復するミユ— 

ノ がくだん しゅ- a' げんほうそぐ 

ジツ <ん楽団の出現法則 


ねだり、ついつ.1/\ミュ—ジ _ 

ックポールや特殊武器をあ | 

ててやつつけていだんじや 1 

なぃかな? 

|1ん国 


V -.- f t けんッー 

六 ステ—ジ1の中ボスを倒 

ほく.と.はた..，...で 

したら、北斗の旗が出た 

東京都/土屋正美クン 

タンだ。ます、ステ— ♦/ ン 11 

の中ポスが出現するところ 一 
まで行<。そして、中ポス 
に1発ちダメージを受けな 
いよ〇にし、中ポスの頭へ 
パンチする。する^ J、 普通 
3発で倒すハスの中ボスが 
だつだ1発 <r 倒せ、さらに、 
北斗の旗が突然空中に出現 
するのだ。 

nv ツは取ると、 300 - 


なんと、ステ—ジ中 
ポス(途中でスク □1 ルガ 
止まつて出てくる敵) a ら、 
今号のウル技⑮番と違う効 
果の北斗の旗が出てきだ。 
出しかだはい芝つてカン 



©武論尊/原哲夫/集英社/フジテレヒ東映動画. SEDIC/ アスキー/ DIGITAL ENTERTAINMENT 














































•メルヘンヴ巧ール a • ふブう、 I から海に落ちると、や んだよ。 i に b われて、1な<な 

シーン6などの塵の下が海になつ &れてしまうけれど、ジヤンフ " つだときには、これで海に逃げよ 
ているところで、できる技だよ。 て、海に入ると、だいじよづぶな う。 （東京都/泉亮多クン） 




しゆるい いろ たの 

4種類の色が楽しめ 
るカラ—設定モ—ド 

埼玉県/^;有史クン 


4種類の背景の色を i 口丄フ 
しめるウル技だ1/ セレクトの順番で押す。 
タイトル IIHJ でコント画面の左上に ioY』 


とい-つ文字が表示された 
&成功だ。左上の文字は 
十字ポタンの右を押すた 
びに rGIRL/oLDJ 
rw\B TV』 と変わ o' 
どの文字でスタ—卜*せ 
るかによつて、シンセ画 
i とマップ画面の背景の 
&が決め6れるのだ/ 
とつてもカラフルで S れ 
U だぜガ 


瑤 ロケットの発射音がなんだ 
感かおかしくなつちやう/ 

V ^^ fs ? 齡厭/足長荷尾囲クン 

才 — h フレ—ズのところ /つしだら、 JAPAN を選 
に力—ソルを置き、下を押で、上を押して NASA に 
しながらスタ—卜を取すと行<。そこで®^押すと口 
テンポがなることは航 ケットが発射されるが音と 
号の②#で紹允したね。そ タイミングがすれてしまラ。 




庙 泡の代わりにアルフアベツ 
卜が*!〇なんてステキ/ 

S 十影懸\割村聖ークン 


V してるときに、セレクト 

を押してもう一度力—ソル 

を<7ラフィックスイッチの 

ところに持つていこラ。そ 

して右を押しながらスタ— 








































oS をぶくぶく 4 し 



〇 




翼 

d-t 


〇ここで、右を押しながら、ス 
タートを と…- 


11コンの M とジョイスティックの ときのポーズ、パンザイしながら I 
£の、ウル glto ⑭と籍じことをド 左を押す。すると、おどりながら 擊つんだ。これも、大笑いだョ 。 I 
ラゴンのところでやつてみよう。 擊つつてワケじやな<、ミスした 和田光ニクン） / 



■ゥルトラ議50+ 1 賓 


りにアルフアベツトが出る。 


惑 おど〇ながら走る。ジヤツ 

^ J- よぅき K— パ —？ \r 

クは暖気な超走 i / 

---ar 静岡県/和田光ニクン 

いつも元気に走り続ける で、付属コント□丄フ E の 
男、ジヤツク。ちよつと、 ® と♦シヨイスイツクの左を_ 

いだすらしてみない?1:してみよラ(逆でもいい)..〇 

ジヨ v ステイツクなどの ジヤツクガ、メチヤクチヤ 
外部 n ント □1 ラをつない におどりだすぞ。 



0 


_もってこいの技だせ/ 

k sai 6\金井由里クン 


誰かが誕生日だつだらこ ; 
のウル技をやつてあげよ〇。 ou *^ 
フッフ画.で JAPAN 
を選び®を押すと日本の地 
囵ガ出て V る。次に、セレ 
| クトを 2 P 押すとシンセ画 
一面に切 1 0替わ K 3。 これで準 

115 Kro 





フツフ画面で MAM 巳〇 

j を選び下を押10'と海の真ん 

| 中の0 JEIA に行ける。そし 

_、 f 押すと波の音が流 



よ/つ。 i ポタンの左をし 

ばら<押し続け、オレンジ 

色のたまが動かな<なつだ 

ら、_押しながら上を夕 

ィ==/ング良 < 何度を押せば 

『海』の曲を寅奏できるぞ。 


★クイズ実施中につ吉、この号のウル技に関する質問は5月日日以降(平日午後4〜6時)にお願い致します。 


©MUSICAL PLAN LTD ノ TOKYO SHOSEKI •スクウェア- SUNSOFT/SYSTEM SACOM 










































# ドラゴンクエスト jl 鎧っていだ「かいしんのいちげき の戦鬬シーンで、いつも「かい I 

ドラクエをフレイし芝乂な5、い /jo 爸箭を X 另するとき「かいし んのこうげき /j って出るゾ。 

つちコレが出だらイイナァ〜、と ん」と ; しよ ^ 。すると、敵と （大阪府 / 福田幸男クン） 







•ナンバ13千葉県の日野 -T 正人クンの作品。ヤヤツ/なかなか力づよい5月の節句らしい川柳ですね。々もけろ々 
ふ形になつているのも空手バカー代ぼくつてカツ n イイ。なにごとも根性が財産だ。ビヨン吉だぜ//: 


■ 


たび ■_ とびら つか 

まぼろしの旅の！使つて 
カラフルにしちや5技/ 

?海道/南部みどりクン 


八—ゴンの大神殿に入つ 
芝ら、まぼろしを打ち破ら 

r - : r 


この中に入つだまま：：—ゴ 
ンののろいを解き、まぼろ 
すに、旅の罪のところに行 しを打ち配るのだ。すると 
こう。旅の霏の中に入つて ill がとつてもカラフルに 
も何も起こらない。そこで、なつて、のろいを解<ぞ /. 

0この中へ入っても何 



v ザハンの町の犬には、どん 

ひみつ 

ー ダれ jlfi な秘密があるんだろう/ 

3 1 北; S ?: 道/早川愛男クン 



だいとぅだい く 一 

大燈台で繰 D. 

ちょぅマルマケしんきげき 

超㊣新豈扇の 

s ! lf \ 本間康彦ク ン 


-るのだ。グレムリン 
!八ズのじいさん 
がなぜかい〒 


にするの必 
に£〇た" 

ぜかいて、括しかけ 
、変な行動をする。 


-広げる 

01亂套 t [ = a : くに' じぃさ 

■c rvv'ium ん if るハズのグレ 
ムリンがじ〇としている 
ので、話しかけると、「そ 

なんともオモシロイ® I 箱が灑いてある行き止ま こにはだれもいない」と 
游を紹一::するョ。 りのところに出て、「一 If! 箱 画面に表示される。そし 
まず、大燈41の7階の、を_けな*れ」と# 1 S 1 0の て、星の紋章が取れな< 
グレムリンがじいさんに でその通 D にする。 なつちや5そ/ 

変身するところへ行<。 すると、グレムリンと 
そこでは*じいさんが|■あ の戦闘シ—ンになるが、 

とを our こい1.とい-つ ここでキ5は逃げ<1;-つ/ • 

からその通 D にする。し そのあと7階に戻ると、 

ば6くついて一£:<と、宝 異様な光景をまのあた 



























とがでさない0でも、細い通路の 
はし、&に<つついて班けば扉は 
閉まらないんだ。このウル技ひと 

つ南つてるだけで、この島の适 is | 
ガすい分_になる/ \スだよ。 1 

(i 京都/匿名希望•カプコンクン） J 

^囂其—邊珠 ©エニックス. CAPCOM 
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なんとマホ!^ーン 
は「碱を呼ぶ j 
のを封じ 3 める ？ if 

賛■湖陽-クン 祕抵 



. と天れて、ひんだぼへ合こう。そ ドルのへそくりが出てきてしま〇 |__| 

コンテイニユーで「すきすきすき してそこのに入り、 i 木のと んだよ。得しだでしよ0 

すきすきすきすきすきすきやき」 g ろでしゃがも〇〇ほ e> アメ ij 力 （埼玉県/近藤正隆クン）- 



リク。この呪文はサフルト| 

リアの王子以外に、 p ン t 
ルキアの八—ゴンの大神执 
にいるあ<ましんかんとい j 
う敵も使うんだ。とこ.5が j 
このあ V ましんかんの使/つ| 
ザ K リクに甘、サ f > ルトリー 
. P の王子の使うザ K リクと | 
違つだ秘密があつだのだ/ 
それは、どんな敵でち、あ j 
くましんかんの使うザオ U 
クでよみがえると、ナン- 
あ < ましんかんと同じ強」 

!なつてしま -5 のだ/. 

-て驚く意外な事実ダ- *7 




サフルト U ァの王子が使 _ 

ぇる改擊用 - CD 呪文の中に、 ^ 

敵の呪文を封じこめるマホ 

卜—ンというちのがある。 ^ 

じつはこのフホト—ンに I 

密ガあつだのだ。ぺビル、 I 

ぐんだいア IJ などの 仲！！！*! 

呼ぶ敵にマホト—ンを使つ | 

てみよろ。すると、 仲間^! 

呼•ふことができな < なる 
だ。仲間を呼ぶつて呪文 じ_ 

やないのにど f つしてかな? J 


J 々とかいてある。 

•。(広象/ぅち 


_I IP I 4 


「ム しよ、 つ」 と N 07のアンケ—トハ 


M : avn ; v : f!KX 

i ん後 これでもらえる趣敗 
値がすべてわかる 



集団で出て<る敵を倒 一 

すと経験値がちらえるが、 
その経験値がい<0もら | 

えるか計算する方法が発 - 

見されたソ/ 

各々の敵には、1匹ご 
とに基歡獻験値というも 
のがある。この基本経験 
値とは、1匹の敵を倒し 
たとぎにもらえる経験値 
のことで、それをもとに、 
次のよ-0に計算できるの i 

だ 。 ii 訛に j 

E 匹なら U を、3匹なら | 

1.2 を、 4 匹なら 1.3 を、 51 

匹なら 1.4 をとい5ふ-0に > 

かけ！ t して(ただし、小一 

数点以下切り捨て)、1を 
足したものが、経験値と 
してちらえるのだ/ 


37 s If9750413085 3 l^iiii003113 ; 6 I'iia7184401ii 3 i18ii7i II. 


-■ «-*-1/ - : : > - I こライターンラツ 

フギ J のカタク ラマゴ八ド キランしドタルとピランポみアフデ 

I ンンんン I メススンストンドームルンスマつン |リおパス八サず|ドグいゅム 

キゴゴにゴサれリズラ I ルツパツザイルアズ///クゅ八 I イドラジルルーねホーンれじい 

ラララろ I I ぐシズピププぺパラリレビリイイーじドミンンイイタタドまリザピううろ 

ドドドど八パはパパ八パパパヒブプフベべポホホまママママミメメメメやラリリゆよよ 

SE 7 SO 57019189190日413731724030日 4 E 510 g ll 3 Q 

119046369 1733738 E 7665 56488411581已1 

7-3 1 CU 5 1 S 

卜んま‘/メ I ン 0 ドクフい ル 

1ンかだマ グじみ デ ガーラた < リツ|ルスかげビゅ卜 

アんめ K ンくみずルカスイシプしぞンアへオウプつらデじイ - - - 

a デンしのスツーしキめずねイムテしタマ n たりリいンドルロのみく I んナクムアラ 

ffl クアままラデラうククなねけゴトとンう一ーグルつかムたゴルべクくがれパめルーイクド 

ail イくくトンドみ一一おおばースぶガとラランーさびレん I I ー イごにびルんカモラーホ 
■アアああアアウ-つオオおおおガガかギきキキキグくくグぐゴゴササじししシじスススダタ 

























k ラ: 3 ン身 ^^}' I 

テルコンダル城で 
キラータイガーと、 
戦わないと……? 

徳県/松二由美クン 备 P 

と がる様 f の〇に勧 J キ様！ 
をちでことだシすめラにテ 
すよてと話？ ° I るら丨会*ル 
るつ < のしすン°れ夕いコ 
ととるでだるにとるイにン 
網:普▲のきととなこのガ行、’ダ 
発?通？だなき 'つろで1<ル 
零じ/し、、そだが、と。城3 
がや 隠 t ふのら N そのそに 

あな しだあ逃 •: いの対？•こい 
るい 会?:んとげざ通纟決卩でる 
q こ 話ゎ見*王 g る戦！りを' 王专 

〇雖と I I^ mMBI 

し縫がでてくるのだ 



ガーと！ 
逃げるのだ。 


ドラゴンタエスト II . 

いがい じじつ 

憲外な暇/じ 
ごくのつかいは I 
んぶさんだった7 

mkm/mmss^ 十感搞 

■ f ! 辦 

「〇 邪悪の神を:観す前は、ひ K g*S 
じょ"^端なじごくの をイ邪の人” 


I ~ だのとる' 

つお同 s のい 
/かじにつ 
けよ' ち 
でう味^*は 
I に方？戦 g 
\っのい 
•■あしを 
となん挑 y 
言“たぶん 




〇ところ力胃の神を伊 j し 
た後会ってみると、なぜか 


鐘ゥルトラ謹50+ 1 蓦 



11は i を 


言おラとしているのか0//: 

— 山口県/浜田幸久クン 

| ロンダルキアの八—ゴン ろ。そこの地下へ通じる通 

の^:術 g にいる肌®の！！。 4に向かつて話しをすると、 
| nv ツを雛すとい -5 この いつもは「一^れもいな 
ゲ-ムの！ lissffii が势だせい」とが i るハスなの 
r たら、 □1 レシア城に行こ に、何の表示も出ないのだ。 



★クイズ実施中に0告、3の号のウル技に W する霣閜は5月8日以降(平日午後 4 i 6 時)にお願い致します。 








































ニガテな閏欠泉も 
これを_めば、 

う、コワくないガ 

機/暗闉脳天クン 个感拣 




I •ポケットザウルス+王剣の謎 
| i ‘ fc の■窟の中でタテの通路が 
I 4本あるよね。4本の中で2本の 


登り専用通路を昇り終わつてち *5 
二 4 i 路の？へ戻ってみよろ。登 
つて来だときよりも通路がかさ< 


なつているぞ。ポケツトザウルス 
の戦いは後戻りできないんだね。 

(東京都/太田功ークン） 



でいつも頭を悩ま 
せてるキミに、このウル技 
を紹你しよ/つ。方法は、だ 
だ超を4:き出していないと 
きに、マイキ—と間欠泉を 
1 i ねてしまうだけ。もう玉 
r を吹き出さないぞ。 _ 



に、スケラ！ウ V , 
出現するね。次に、 t 


ウイングを引きつけな 父 
がら、徐々に左へ逃げるん . 

だ。すると、左には'〇だし 
だ岩棚と地面の間に、スケ 
ラ！ウイングがハマって ® ヶ 1 
このすきに g 钱伽 
-てしまお/つ。 oi_ 


しま^んだ。 
1 i して、 P 


敵キヤラを^^まくると： 

なんと、一 

富山県/友野はるかクン 


キミが、せつかく、 m 間 やないカナ。そんなときは 

のいる紙！！を哥つけても、 n レ。 t し屬所に出現する 

カギを持つてな<て、立往 敵キヤラを何度も倒そう。 

S した nh、 よ < あるんじ カギが出ることがあるゾ〇 





























% 


% 


•ボケットサウル;^剣の^ 
ポケツトザウルスに羽が生える技 
が見されだのだ。海や番の沼な 


どをジヤンフで跳び越えだときに 
木や陸地にひっかかると羽が生え 
るぞ。しかし羽; { f 全えてち を飛 


ぶことはできないの7 
見て g しむのだ。 

すいぞ 。 (m 


©KONAMI - BANDAI • n 


，、のが Mi 。 1を aasa-safeji 

ン高離治クン） 


鎗ゥルトラ議50 +1 | 


どの会場 -- C ちいいか5、 

とにか <通逓記録はク U ア 

,してぉ<。そして、ゎざと 

ールア I を1本だけにして、 

最後の1本も、魚に食いつ 




ます妖界魔境に行つて、 

| 最初に出て来るア V テム部 
屋に入ろろ。次にアイテム 
一を取つてボケツトザウルス 
|がチカチカ点滅を始め芝ら、 
- Hhh ポタンの下を押しなが 
^00^ タンを連打する。す 


ると、ア V テム部屋を出る 
時タイムカフセルに乗つて 
いるのだ。ちちろん弾を擊 
つこともできるが、ステ— 
ジをク U アすることができ 
な V なる。その時は、次の 
隠し部屋に入ろう。 


ファ看 

㉚ 番を使つ I 


§ ワ|プロ—ドでフラッシュ 

\ つか いりょくぱいぞぅ 

を使5と威力倍 SW のだ// 

一一 r ^ 広島県/藤金武史クン 

の敵を全1させるのは当然 
だが、画面をスク □1 ルさ 
せてちフラッシュが続いて 
しまうのだ。ワーフロ—ド 
を出るまで威力は続 V よ。 


一|>ガ NQ 7 のウル技 
【つて D — フ □1 ド 
に入ろう。ワ—ブ .□1 ドの 
中でフラウ2/2を使つてみ 
ると、あらフシギ。 



0 . 


すいちゅう がめん おと へん 

$の画面の音が、変なと 

ころで IH * こえて <るぞ 

'■静岡県/鈴木弘倫クン 

































取 

择绿ボールとナイフをな, 

どうじつか わざ 

んと同時に使える技だせ 

kmk 

?»ス SflmSf* 


^ M ナる赤?•に•に 7 丨の野：ス得 t 倒? 

' Pii ~ l : 

し ^=1, gj 沿 i^trTsrifi 


⑽ユま ■111 


〇を 魚 w 'のいに野ぐ 
〇手てに見 * 両 3 使:?のは球令 
H にあつ方 1 4 いもナポ 
\ 入 “ るか使 ?. わいイ 1 
くれ mt 2 えけるフル 
、る mtiz るが。でで 





# i — _ 
一笑^ <ファミマガは！ iMT なん 
てパスワ—ドがあつたソ 

if 爆 IV ---;. 

北海道/渡辺敏彦クン 

な心とも IS しいパスワ— み「ふあみ MAGA はせか 
ドガされだぞ /. いいち」と入力し、かすや 
パスワ—♦卜を k 力すると とみなみのパスワ—♦卜には、 


き、だつやのバスワ—ドの ® も A -¥5 せすにスタートす しろいことがあるかも??: 


る。すると、だつやのステ j 

I タスが3000で、持っ 一 

てるア V テムがゴチャゴチ| 

ャになっていて、ついでに| 

ア V テムを変えよ^とする 
と暴走してしまうのだ/. 
他にも、同じように、「こ 

なみにつ<すた U とうとえ_ 

〇ほ/つ」、「たぬさだぬさだ 

ぬきだぬ W だぬき」なども 

入力してみるべし/おち 



. ;一黎ル I 

「7ーハ ^ セ—ブをして、絵吾の日 
i からゲ—ムがで# J るのだ 


ゲ—4> 

て、続さができる/ U だよ。 

女の子が夜になつて眠り、 

夢を見始めだら、次の nf > 

ン K を入力しよ/つ。 

n ント □— ラ[1]のスタ— 
トポタンを押す。そして、 




















蠱ゥルトラ謹 50+ 1 雀 


$ m m 周ほ、 

\ご' \ し 

。苫 S f $贾# ' 军ぅ。 *^ ? T 今日も元気なモエ 
^11 g モ S . °震謠5 ! SJ 夕は i の薫を_つ こ P-r 
— _ T — ■圏兑 gm ： しまうのだ 

_ ^ ^ ^ ^ 111 賴/後藤貴人クン （4、穩撼 


をモ k エ道？ (D 間: t へ本!?初 1 ! 
渡江&夕橋5 よ隔 t 来屯めに 
つ夕 豐ごガを うをだのあ 
てが R 店 S 度〗な最巧通] i る 






コント□—ラ回の- Hb ポタ 
ンの右と®^タン、 n ントー 

□I ラ m の®®^タンを同 
時に押すのだ。 

すると、セ—ブ、コンテ 
ィニユーの画面になる。セ 
レクトボタンで、セ—ブを 
選び、スタートポタンを押 
すと、セ—ブできるのだ。 
a> ティニユーを選べば^ | 

前回セ—ブし芝次の日から - 

ゲ—ムができるんだよ。 

























ナ V 參女ラ]ンド 

キャ〜 ッ / エッ 
チ/ポクのパン 
ツを見ないでガ 

SMM /山本夕□サク ン 抵 



なエンディングを負ることだろう。かと、エンディングにポ-ズがか 
そのエンディング串にスタ-トボかってしまうのだ。 ( m ' kmm / 


籲ディーヴァ 
もし、キミガナーサティアを倒す 
ことがでさだなら、とて^ 


二てち感動的 

ES.INC. ALL I 


タンを押してごらん》〇すると、な ダイナマンの弟クン） 


©HENSON ASSOCIATES,INC. ALL RIGHTS RESERVED. ORIGINAL PROGRAM AND CONCEPT/ 
HENSON ASSOCIATES,INC. AND ACTIVISION,INC. CODE FOR NINTENDO FAMILY COMPUTER 
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『ファ f // n ン適性検査.速 
撃マツ<ん』。実は、このゲ 
—ムにもエツチな?ウル 
技があつだんだ。 

対 n ンピユ—夕で、対 p 
相手が10秒間に撃てる弾数 
は決まつているね。キミは I 

その弾数より、5、6発多 | 

くの弾を撃つてみよ/つ。芝 
とえば、1人目の相手だと* 

65発ぐらいだ。すると、相 
手のズポンが脱げるゾ。 

〇でも、こ〜んな時 ° 


〇 圧倒的な勝利の場 
食ドクロマ—ク /• 



う。画面上にいない敵まで 

石になつちや'5ぞ。ル—ム 

危いな—つと_を感じ ガ|ガ|に対しては、けつ 

5£>、ァミュレットを使ぉ こう役に立つよ。 



ハ/ンハ/ン島で、ゲ—ムが 
始まつたらべ v v ケルを左へ 
行かせよ〇。そして橋の右 
側に上に行けるところがあ 
るので、少しずつ上へ行か 
せよ、つ。 

、っま V すると、海に落ち 
るはすが、落ちないで立つ 
ていられるんだよ。 



:ルテナの鏡ピットくんが、温泉に長いあいだ入ってい^^いきなりやられちやぅ。そ：っすると、ゲームオ|バ|の舂不が「やちれちやった」 
く「のぼせちやった J U なる。(千葉県/内海とトモダチクン)あついオフロに長く入るのって不健康なんだょ。天使も健康に気をつかわなきやね。 
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右を w と — S こ行く 

右を押すと ->! t に行く 

若を财とぅ下に行く 

差をと-笱こ荇く 

左を押すと— 右に行く 

!£を# " T と—左に荇く 

下を财とく 

¥を命すと—差に#く 

下を押すと — fe に#く 

上を财と荇く 

主を舞すと-#に荇く 

差を押すとせに行く 


o 笑い顔の 4 とし穴に落ちたらパターンがわるので、長をつけてね. 




•レイ今 

敵を倒すと出て < るケー: 


で破壊できるんだよ/もちろん 
•キゃソフ 議しちゃラときれないから、 W : 

美はそれも手榴弾等 フは邊えないのだ。 


-ところでケーキを取らないでい 
るとどうなるか.. •!! は点滅しだし 
て A ぇ- 


i えてしま〇©だつ芝/ 


I® 



鐘ゥルトラ獲50 +1 廛 


メニユ I 画面のとき「レ 

I ダ—」とカタカナで書い 

てあるよね。そこで n ント 

□ I ラ m の B を！：しなが e > 

タンを押すとカタカナ 

が 「 RADER 」 と英語に 

なるよ。再び、下と⑬を押 
せば元にもどるよ。きね子 
I でも同じ技ができるよ。 




- MNN 1 -1 - - Hn 

hhhh^i_hh^h 

.テク ともだち 

このウル技で、友達にイタ 
ズラして 


てしまお1019: 

罷酽\林和人クン 


アスレチックワ—ル♦卜を 
ガン/ t ッている友達を困ら 
せて*; U まおうというウル技 
を紹介しよう。 

友達がフレ V していると 
きに、「|>ットが動いちや/つ 
か5」などと理由をっけて、 
マットの右ななめ上のとこ 
ろを、思ぃきり踏もろ。す 


ると、踏んでいる間は画面 
が金しばりになつてしまラ 
のだ。 



〇ん〜 、全部攻略してある 
のはいいけど、これではゲ 
—ムが終わらないんだな 


礙 


1 
アタげ1 
' リバあわ 
ェ§て/^ 

B 1 C ぇ a 

: I 方机教錄 

第 6 H リアの笑いの廢で 
自分のキヤラが普通と違つ 
ていて思〇よ〇に動かせな 
いで悩んでいる人にこのウ 
ル技芝 t えてあげる4。 
まず第6エリアに行<。 


j :: F : 

■ V 

mffff 

そしてヽスタート地点で右 
に少し動かそ/つとすると、 
左か上、まだは下に動< よ 
ね。あとは下の表を見て、 
それに対廊するパタ—ンで 
動かしてク UP しよ/つ。 











































I # エレクトリシヤン 

ジ3ズステイツクをつないでゲー 
ムを i めよラ。そしてコント□一 


ラ〇]の左を押し、ジョイステイツ 

クのレパーを■下に押そう0すると、 
ライト君がしやがみながら、 


スルスル之すべつてし、つちやうん 
だよ。おもしろいといえばおちし 
(愛知県/岩井晃勝クン） 


[ ©The Walt Disney Company - HUDSON SQFT • H 




着いてしまいます。 
った—なぃし〇 


3:す。あの世#:は、一つの星なのですか。気になつてね t; れない 
考えるだけムダだから罕く忘れたほぅがいいよ。 



一 I 



| 


ミツキ—とミニ—が逆方 
向に進むとヮ|プする|9: 

蒙/渡辺-夫クン 


ステ— •/ ン5では、各部屋 
を移動するとき、ミツキー 

と§ II がいつしよじやな 

V ては移動ができない。と 

ころが、 UV つ U よじやな< 

ても移動できるウル技が発 

見されだのだつ/ 

ます、ス Ih - ^5に行:<。 

そこで、スタ—卜地点 i 右 
i 上 i 上 if 右、と各部 
屋を進むと、カギのある部 

屋に着<。そこで、///^參 

I だちを部屋の壁をウ f >< 

使つて離れさせ、とにか<、 

///ツキ—だけにカギを取り 

に！6かせる。 t にヽ0 

の左と回 n ンの右を押して 

いると、 突然隣 1 0の部屋に 

ワーフするのだつ/ 



ff. キ—マウス 

トランポリンリン£>なぜ 

つ、11が跳びはねるょ 

鼐ヲ相賀徹クン 

ステ—ジ5で、どこの部とのつけて、ミニ—だけを」 

昏でもいいから、上の部屋いつまでも移動通路に残し 

へ耖斯するとき、ミ' y キーておく。すると、ミニ—ガ 

一 だけを ± z の糚屋へチヨ n > す—つと跳ねているのだ/ 


Hpi I 謹轉 
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1 

憂 
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3 

4 

5 

B 

7 

8 


1 

11 

12 

13 

14 


U 



•—ムをやつているとさ 
にとつてもすごいウル技を 
”発見したら < わしいや'0か 
だをファ///マガへ送つてね。 
© i ± J 所、②なまえ(フリガ 
ナちふつてね)、②電話番号、 
④とし、をしつかりと1 IV 
んだよ。そして、何のゲ— 
ムのウル技なのか、^'ぐに 
わ A る^つに、表側にガ— 
ム名を書いてね。編集部に 
は、 ffi 日 ffi 日た<さんのお 
手* K 1- が送られて < るので、 
なるベ<読みや10'い字で、 
わか 1 0やす<説明してある 

ほ〇が採用されるからね。 

ハガキで送つてもらつだ 

ほ/つが整理の都合でとつて 



ちありが芝い/ U だけど、 
うしても書ききれない-； J い 
う人は、左の*/\ガキと同じ 
要領で封書で送つてね。 

f 用者に 1 . Is それぞ - n の技 
の認定証の他に P に窖いて 
あるよ -5 な謝礼がでます。 


I 


ーセモノは 

どれだ//: 

51本のウル技の中に、1 
つだけできないウソ技があ 
るよね。そのウソ技を見つ 
けだら、左上の応募券を：： 
ガキに貼つてウル技の応募 

先と同じ住所のウソテック 

V ズ係まで、囡のようにし 

て送つてね。締め切りは、 

5月7日 C 消印有効)。正解 

は、5月 8 日〜5月 14 日の 

テレフォンサ—ビスと5月 

.15 SI 難藏の、 WS 10 誌 t ±4 で 

無 k するよ。最後に約束だ0 

ウソ技の問い合わせはメ— 

力—にはしないでね。 


めいざま.. す 

20名様に好き 
なカセツトガ 

ウソテツクイズの正解者 
の中から抽選で*20名に、 

月1日現在発売中のカセツ j 
卜もし<はディスクカード 
をフレゼントしてしまうの | 

だ。当選考の発表は、 Noj 

*12の当選者発表のぺージを j 

見てくださいネ。 


1 ;| 

③@® 


ド 


:募券を 
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RTAINMENT FOR USERS 


騸性の fll 

〜ガバリン〜 


ウインクマン 2 

〜キータクラ ーの 復活〜 

FAN ATTACK SPICIAKPART-IO 

ザナドウ 



t 


* 雑誌競争規 g の定めにチリ、: 
懸賞に当選された方は、この■の他 ( 
k に文 選で きない場合があります。 


差のと.じこ:み八ガキ(こ、この号のプレゼントでほしいものの 1 番 
|-1つ（您~^>|を書古' 次のページのアンケートに答えて（回 
I i _ は八ガキのウ今):、40円切手をはってポストまで。締め切り，は 
I 5月14日(必 8 着のこと)、発表は巳月1阳発売の N 0.12です。 
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B r 邐 答欄は 八 ガキのウラ)、40円切手をはってボストまで。締め t 
jgP 5月14日(必着のこと)、発表は已月1阳発売の N 0.12です。 

& G) 1 ■ 



(25 雜カカン） （25; 

'エア.藤子/小学館/テレビ朝日/ BANDAI • CAPCOM 


応募のきまり 













N( 

① ^な芝は、ファミリーコンビ IS を臺いてくだ 

② これから買ぉぅと違ってぃる龄後、ファミマ 
カセット、まだはティスクカーほしぃゲームを卡 

ドを下峨か e > Wu で、.番号を 斷蓮号を書し 、て < ださし v 

書いてくださし 驗なだが、フアミマガ以外 I こ 
②ノ tv コンゲーな ビデ^ゲーよ < 読む! iiis を右0^0ら選 
M らファミコンにして焱しぃん ro をつけてくださぃ C 3 冊 
しとぃ M -ム|絲りますか？ まで)。^^ 


芬 u メーヵ-^ 砂ノ りコン w—zji 

コンまだはビデオのどちらかを を持つていますか？持つてい 

日•ること） る入は' そ cdi _ cd ^ 链部 

書いてくださし、持っていない 
人は A か B を選び、 A を選んだ 
人は、1つだげ欲しし麵の番 
号を齡、てく拠、 

⑩「ゥソテ、ゾ7ィズ J について 
どう思いますか？ 


獅なたは、フ: P ミリーコンビ 
ュ ー5? ディスクシステム 
ていますか？ 

©^1 の記事のなかでおもしろ 
かつだものを、右の表から2つ 
選んで番号を書いてくださし\〇 
◎また、つまらなかったものを 



Mms 

NQ 

今号の記事 

1 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 
19 

LOG IN 

Beeo 

八イスコァ 
ファミコン必勝苯 
コンブティーク 
ゲームボーイ 
コ□コ□コミック 
コミックポンポン 
週刊碟ジャンブ 
週刊少年サンデー 
遘刊少年チャンピオン 
月刊少年ジャンプ 
月刊少年チャンピオン 
月刊^>年マガジン 
月刊わんばつくコミック 
ファミコン 
ファミコンが 
ファ5コンチャンピオン 
その& 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 
17 

<■ M± の赚 
<_>フ□ゴルフ: p_ 缠 
セクシ3ン Z 

<^>ダイナマイトポウル 
<MMS > キンン2 
' <mm> 3ほの#2 
<mm> さんまの爸_ 
AVG^RPG^SQaA 
く愛邊±ニコル 
〈發略 M 集〉うつでいぼこ 

<mm> mkM 

ファ5マガジャーナル 
超ウルトラ技50+1 
ドラゴンクエストII oaA 
ゲーム^ UHO 
i 雖ゲ-ム先取り大作戦 
ひとめでわかる新#カレンダー 

NQ 

A — 爸 

1 

2 

セガ 

セガマーク肌 

< 


4 

MSX 



5 

6 

入ビ - 

PC-8801 (mkil ,SR,MR,FR,TR,MH,FH，VA を含む） 

7 

その4 




—ゲーム名 


ゲーム名 


ゲーム名 


—ゲ ー L 名 


アルタウン物届 
フス暗黒要塞 


風雲少林拳 

アルゴスの載士 
北斗の拳2 
熱血硬派<にお<ん 
B 剣サイコカ U バー 
ファミリージョッキー 
ハオ君の不思議な旅 
愛戦士ニコル 
新宿中央公囲殺人事件 
キン肉マン2 
妖關楽部 

マイケル English 大■険 

うつでいぼこ 
セクション Z 
ダイナマイトポウル 
勇士の紋章 


リフ W トワールド 
フルゴルファー费 
ファンタジーゾーン 
アテナ 


トークの財宝 
7US コース 


ナゾラーランド 
ジャンポウ 
ドクターカオス 
バツ a テリー 
マ ヴ 


所さんの若 


>ェラザード 
チェスターフィールド 
エアーフォートレス 
勇者への挑戦 
オホーツクに消ゆ 
ゾンビハン ター 
カリーンの剣 
タイタニックミステリー 
冒険浪漫 

ボケットザウルスクイズワ- 
エイリアン2 (仮称） 

ビンポール（仮称） 

夢工場（仮称） 


へクター(仮称） 

ミラクル□ピット 
奇々怪界 

エクス: TD- ラー 
アウトランダーズ 
ラッシュ&クラッシュ 

バイブル1999 

上® 

怒号)畐圏 
鶴ヤンチャ丸 
つっぱり大相撲 
聖闘士星矢 
竹ドゥ 
ウルティ7 
サイキック（仮称） 

ザ.マネーゲーム 
皇帝の*!(仮称） 

メカ生体\/イド 
シャーロック.ホームズ2 
スーパーマン（仮称） 

ガンストク 

コズミック.システム（坂称） 
アイランド.アドペンチャー 
トッフ • シークレット 
□ゼッタの睡 
キャプテン霣 
Q バート（仮称） 


サィコ.ソルジャー 
スクランフル 21 
スラッフシ3ット（仮称） 

ダン: 7® 本 

聖剣伝説 

デジタル • デビル物届/女神転生 
トップルジップ 
ドラゴンスレィヤー（仮称） 
ファミリーポクシング（仮称） 
とびだせレーシング 
ポール： 7U ィザー 
by トストップ n 
ファィヤートラップ 

スターウォース（仮称） 

燃えろフ□野球 


SWAT (仮称） 
月風两伝 






























ム固は' 现合コ I ナ—をチョットお休みして、1 r か子供の頃から憧れていた、エジプト旅行の感動体験を聞いてほしいな。この旅行が実現したきつかけも、実は 
-. Q - nr なんだ。原作の堀井雄二さんをはじめ、エニックスの人' 僕を含むチュンソフトの面々で、 「 D . Q . n お疲れさまツア IJ へと旅立つたわけです。 


















迷えるキミの, 


G - W に突入/ボクはひと足お先に、 
エジプトへ行って来たんだよ。春休みに、 
ゲームク U ァできなかったキ5は 、 QSA 
の教えを守ってロンタルキアを目指せ/ 


だい かい 

第5回 



T 砂漢の感触をぃ 
、いたんだけれど、 S の— 













il しい 11 い阶になつたのは、 S * い S 。 ねばると、® & のらいまで衝聊ることができる〇ゴ ー ルドヵ—ドもまっ青だね。そこで、堀井さんと僕は、民族衣装を買 
ったんだ。辦にかぶるものから5ぬね。か初に阳ってから、それを宿て街へ出てみたけれど' 象外と反応がなかったな。アラブの石油王みたいにキマッてたのに。 

1 

ジや、ベホイミで回 
復する HP の数値が、前作 
に比べると、半分くらい 
になつているのですが、 

それは、なぜですか。呪 
文が虱くなつたの? 

(岩手県/佐藤高貴クン) 


ィオナ 

ズン〇ホィ集の呪文は、ホ 
V//、ベホ v//r ぺホ rx と 
それぞれ COM になって：^ 

霜では、2つ目の蜃ま 


1 
ですが、敵のデビルロ— 
ドなどがメガンテを使つ 
た場合、ザビル0:|ドは 
そのまま生きているよう 
尤け V 、それはとっても 
不公平な気がする。 

(岐阜県/島崎博史クン) 
I バルフンテと IT しく 
e- ら：のぼる撥、 
メガンテ〇やっばり、募の 

命と引き換えに S を救う力 

'vn 良さに、ひかれる蓉每 

ところで、この 8® の答え 
だけれど、安心しなさい、と 



111 J うの-一けれど、味方だ 
ろうと^!ろうと、メガンテ 
f つ JCK は、息絶えてしま 
うのです0 

メガンテであつといラ間に 
やつつけら^^キ///だちは、 
次の瞬間には、もう8ゃ、 
城へ戻つているけれど、メガ 
ンテを唱えだ敵は、その場に 
突つ3^>ているはすだ。 

1 

P 


I 


a 次城県/良谷川 亮 クン 


それは、みんなが欲しがつ II 
てぃるァィテ会けれど、手 I 
に入れるのは、とて突赛 I 

よね0 

それも、だいたい、この世一 
界で1つしかなぃも Q だか/ .0 
なんだ。だから、その？テ 
ム_てると、持ち主の努一 
1}61£^れ_ぃに来るんだょ° 

それほ處翥もの落さ。/ 











































©㈱ナムコ. KONAMI -ボーステック. TECMO • 武論尊/原哲男/集英社/フジテレビ/東映動画 












4 / 13 - 4/19 


ゲーム茗 

I メーカー名採）|ボイント| 

1 

★アルゴスの *6± 

テクモ （ R ) 20 

2 

★ ： lt4 の拳 S 

iwiii ( R ) 16 

3 

さんまの名探偵 

ナムコ （ R ) 12 

4 

★森田娜 

セタ （ R ) 1 E 

5 

★熱血硬派くにおくん 

テクノス，„、 11 
ジャパン （ R ) 11 

B 

ドラゴンクエスト II 

エニックス ( R ) 10 


9 日 7B ATT. こ ^ 系 ^^! PJ ケ ー “ 


(R)(D)(R) 
n ミ 三 . 



編 


7 8 910 


藍震ゲ—ムのオンバレ— 
ドで、ベスト10 j にかなりの変 
てきだぞ〇 

ニュ！ゲ—ム髮择さ 

れて、のソフトまで 


んて、ちょつとすごいんじや 
なぃかな.—,だけ< 活気 
ガあるつていうことはいいこ 
とだね0 

まだ、も/つひとつの露と 

しては、□△カセツトのガん 

ば*0が DM つているこ-あ 

げ5れる〇ディスクドライブ 

©|兀れ行さが落ちてきている 

ので、デイス！：にもがんば 

つて S い^いところだ0 


この号ではニュー.ソフトのみに 
i つて s るけど、そ G& で ii で卜^フ 
i についだ アルゴスの載士 if— ムに 



テクモとしては、 i の^0¢に発 AS したス 
—バースタ—フォ ーK2$^s ソフトとな 
るわけだけど、人気のあっ ml ケ—ド版よ 
りちさらにアクシヨ； wgg まつているだけ 
に、今後の動きちまあまあ i を行って<れ 
るんじやないだろうか。 

ただ、ベスト lor の動き g しい 時期でもあ 
るし、 まだ^:ゲ I 、 • i ■ 
、この sy 


<るので、フ 
づ6いところがある0 

ともあれ、デイスカ—マ|を振り回して手 
離：どもを 
バッシバシと 
S のめそぅ 圓； 繼 



137 ♦ベス Ml) は筌 -is デバート、装真 i の盔为を禱て、ファミマガ編集部が売り上げ本数をもとにボイントを集計し' まとめだものです。 

















11 ファンタジーゾ 
1 ヘラクレスの 


ものしんさく 

"など、大物新作 


ムの先取 
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データイースト 
5300 R 




この Rlpi 捕われの i を買わなくて；^; b ^: s _ め 
を航ぃだすために、動ぎがギさらに、武器は使ってぃると 
1リシアの地を1するもの…。男が減つていくので気を Q ノ 
1しかし、スタ—卜時のへラけて//:まだ、！—ムの；^灿 
クレスはほとんど力を持つてめの" i の呪文"は、ペルラ こ 
いない。キャラ^させるの村のにい K ^ K 4 ^ IfcrJ 
のは敵との戦いだけど、そのしか聞<ことがでさないので 
芝めには人と話しだり、武器 


とさ、世 s I 変しだ//: 

そこで§を救いだすだめ 
に、1<神ゼウスは又の知恵 
と！^にあふれる男を呼んだ。 

男の意べラクレス〃//: 
彼は後に伝説の勇 f なる…0 




天 ET 地- i の COD — には、 

ル♦卜でれているこ^ J めの大 WW ヒントが隠され xl : 
S とつて i 大/ いるんだ/それにモンス！^ 

このゲ—ムには、6つ湯—との戦ぃに必要な屢！ 

と2つの：！？^て<§€ 具を売つ^^ QI 3、 街や村 
そこに々と G ^ iG * にしかないのだ//: 

广アの谷！!一!!.つ. 

P いるのかな？. 
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こ 參妖怪俱楽部 ★ ジャレコ雩5月15日 44900R 
■マイケル English 大■険 ★スコー ピオンソフト 
¥5 月20日 +2980 円 

I 聖剣サイ コ^^バー ★ n ジ .ニア 響 jj A4Qi __ 

> ダイナマイトボウル ★東芝 EMI 零5月25白<N900円 

>ぅつでいぼこ ★デービーソフト¥5月30日+5500円 


^ *4900 円 



5 白 — 

一_ ン零6月51 

•アテナ ★SNKV6 月5日 辜 5500円 
•ブービーキツズ ★日本物産 零 6月 ^ 旬+4900円 
_禰士の紋章 ★D Q; 零 6月 上旬 +3^3円 

—ワチ芝 f 6 月上旬+ 53 〇0円 

. —. .*§§ ooa ^ 

j ★サシ電子 零 6月上旬 +2980 円 
★任天堂， 6月14旦 

19B® ^rSM^- ,9 £12»lis 

•ジャンボウ ★ケイ•ァミューズメントリース零6月中旬♦未定 
_ ■ドクターカオス ★ポニー V6 月中旬♦2900円 
參バツ S テリー ★ユース¥6屄中旬♦未定 
I 卜.マク― ★ P-0, G 黑尽 且-屯爵 *-謂.丹 

i ンビ八ンター ★ハイスコァ雩6月中旬4^ 

•所さんのまちるちせめるち HrEPIC 
♦4900R 

•月風!!伝 ★コナミ 轚6 月下旬+未定 
=;： •ファンタジーソーン ★サン電子 零6 月下旬♦未定 
•シェラザード ★カルチャーブレーン 零6 月下旬+未定 
•チェスターフィールド ★ビック東海 ▼ 6月下旬♦未定 
3 ，■フォートレス ★HAL 研究所 零6 月下旬 奉2980 円 

惺★イ マジニァ 零 6 月下旬 ♦未定 
•ヘクター(仮称） ★ハドソン 罾6 月下旬 
•オホーツクに消ゆ ★アスキー 零6 月 +5 


5月中旬+4900円 
C -ソニー零6月271 


•カセット 

_ デ 释 

細★テクモ，7纖说 

ぐ.一つ:…ンノ： .. 

> ンターズ ★ビクター音楽産業雩7月下旬+未定 
ラッシュ S クラッシュ ★カプコン ▼ 7月下旬 4 •未定 
•ブル 19 的 ★ィ マジニア 罾 7 月下 旬+ 未定 
，プ松本 ★サンリッ電気零7月下旬4未定 

'テイー•オン•ザ•ラン(仮称） ★ジャレコ 

宵 ♦綫 


ISB^t 墨 矢 ★バン 
水戸黄 門 ★サン電 


イ¥7月♦未定 
雩 7—8 月+未定 
▼ 8 月上旬+未定 


ウルテイマ ★ボニー罾8月| 


3 生体ソィド(仮 琴;} ★東ミ 

ロマンシア ★東京 繫8 月 


パ..' な::-: 

::卜 


ザ•マネーゲーム ★ 

快傑ヤンチヤ ii ★ァ 
SWAT (仮称） ★東映動囪 1 


う, 下旬 和 歡てぃ 

. ヒ 1 ィ ，題そ未定 

ル 零 8 月+ 未定 ' 


W 月 +未： 

n*m 

〜9が月、条 S 

•ホームズ S (仮称）★トーワチキ零9月上旬♦未定 
(仮痴）★コトプキシステム零9月中未定 

… 

★ヵブコ i 4,00月* 知:—.- ... , 

コズミック* ブシラ^ム (仮称） ★マ マジ ニア， q 月中旬 + 未定 
アイラ' ジド今.!デフ 月* 枭妄 
トップ■シークレット★カプコン¥11月令未定 
ロゼッタの键★コトブキシステム零12月中旬♦未定 

甲子圏★ケイ■アミユーズメントリース■サイコ.ソルジヤー *SNK 
Iスクランブル21*ビクタ-錄錄•ス 4-6 ォ—乂 (獅） 

•スラツプシヨット（仮称）★ケイ•アミユーズメントリース 
■i 剣伝説 *00(^ 籲，ジタル•デビル物語/女神転生★未定 

麥プル‘ジ-ツ ブーテック ■古 レ^^ング:,* D0G 


7■ットサウルスクイ; J ワールド 
§ * 什….彳_: - て•怒号層圏 ★ 


綠■エアーフォ ■ 

_|義■■険浪儷：.. - - -- - 

•ヘクター(仮称） ★ハドソン ▼ 6 月下旬♦未定 
•オホーツク1：：消ゆ ★アスキー ▼ 6 -月亊 550 ofi 

m て■ンの剣 tDOG 雩 6月♦'未定 

、 一 丨， 

，.&(•仮-称)★■00(3象&^7 -月 ♦救 
/( 個期供 re 〜 7 •月嚤 未定 


I ★学習 研究社 零 6月 ♦未定 
—kQ0G9J^ 

ポヨ刚搞)- ★•Doere- 

3日® '1:13 発売日 

| ■夢工場(仮称） ★フジテレビ V7 月 10§+2980 円 

•ミラクルロ ビツト★キングレコード零7月上旬+4900円 
•燃えろプロ野球 ★ジャレコ顰7月上旬♦未定 

1 にちきん-- はつぱいび 

17日®^114発売日 


參 ■者への 挑 雄 ★アイレム V7 月中' 
■妖★ァィ 


★ メーカー 名 

4 螽え白 


叫1み，ンヴ:電子•ち骨1=0 が 
スーパーロードランナー★アイ 

- ポニ^; 奉5 月 17 日 


ウインターゲームズ1 


才トッ 户ー ニ '- アスキー.ご .:」片^:ン 
とびだせ大作戦 ★DOG«5 月 2B 日 
:ア★パンダイ ♦ 5月27日 
，ウン物語 ★□OG^6 月5白 


■ココナワ- ル! < ★ソンエル# t^iud 

-I グリーンべレ—★コナミ 4 B 月 5 日 
風雲少林拳★ジャレコ ♦ 6月12日 
ゴルフ US=l —ス★任天堂奉6月21日 ，。 

新宿中央公園殺人事件★データイースト ♦ 6月24日 
ギ^ガき'^パフダイ • 6泻24白 
愛戦士^!ル★こ!ナミ參6月 E4 任 • 

八才君の不思議な旅 ★□OG4B 月26日 
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ディスクファクス設置店で応募しよう 5， p 名櫬こ 

JAPAN 费 :— 

*FSC-GFJE*2 月2旧発売•希望小売価格3,500円•育い力ードは他のゲームに 1U+- ス 

書き換えられます。•ディスクライターでの黄色いカードへの書き換えは、できません。 

春テ•イスクフアクス股置店につきましては、パンフレツトをご鵞ください。_ 參ディスクライターで他©^—ム 

第2回ゴルフトーナメント闘値予定… US コース開催期閫:眧 和62年6月14昍〜8月3旧月 にも書き換^可能 


1~100位 

全員 (Aide 念既祕ぇるん) 

101〜500位 

全員 

501〜3,000位 

抽選で1,000名に当たる 

3,001〜10,000位 

抽選で1,000名に当たる 

10,001位以下 

抽選で2,000名に当たる 

ラツキ-ナンパ-賞 

順位の末尾が2と6の方から 
抽選で600名に当たる 


青い: 
応募 I 


応募は無料です 

^P - 任天堂株式会社本柱〒605京都市東山区福稲上高松町60番地 (075)541 —6113 


gjiifi 


雑誌 27713 — 5/15 



















